VYDANI 3.
ZARI 08

TAIKE V TOMTO GiSLE: »ROLEPLAY PRIBEH,
»JOIKER
»FANARTS



KDO NA TOM MAKA |,

ANETA PETR MARTIN
CHROM NAUMAN KOSTKA
—-CRAG - UKE —PERT
zena muz muz... (nej

19 let 18 let 17 let
redaktorka redaktor Séfredaktor
Lady Tanee, Joker, Hlavni téma

pomocna ruke pomocna ruka Sageworm a

KONTAKT | earlybapho@seznam.cz
Dékujeme za dopisy... piste co Vas napadne

WANTED... again

(T )

hledame redaktory do tymu Early Bapha
popis: schopny, samostatny, perspektivni

ODMENA: 8808889
podileni na vyvoii Early Bapha




Nic dobrého tohle z4ff...
Zacala skola, hnusné pocasi,
¢im dal tmavéjsi pfiroda.
Spéje to akordt tak

ke Spatné ndladé,

# mySlenkdm o osamélosti
a slabSim chvilkdam.

Babi 1éto nikde a tak jediny
unik od toho v8eho, ktery Vam poradim
je néjaky ten uchylné-zabavny vecer
s prateli u kryglu zlatavé tekutiny :) .

Na mné se teda hned po konci
Srpna zacaly hroutit jedna Spatnd zprdva
za druhou... ale tu co pocitilo nejvice
z nds byl konec hrani na rebornu
nékolika zndmych tvaii a to v Cele
se samotnym Kennym.

Té&m, co nevi o ¢em je fe¢ asi
nema cenu néco vysvétlovat...
Duchovnimu otci serveru piejeme
aby odpocival v pokoji :) a Kocourkovi
aby mu z Rebornu nékdo neudélal kocourkov.

Ale zanechme smutné zpravy a vratme se do pfitomnosti... i kdyZ ne tak
docela. V tomto ¢isle se ohlédneme za slunecnymi dny letniho srazu s kratkym
fotoreportem, stejné jako s péknymi letnimi BMG. Probereme zajimavé statistiky o
MMORPG hréch v pokracovéni tématu minulého Bapha, posuneme se v déji pfib&hu o
mladém Gilmerovi a mnoho dalsiho...

Doufejme, Ze jesté nepfichdzi zima a Ze si slunicka do pfichodu ledové
pokryvky uZijeme. Stejné tak doufejme, Ze vrtkavy osud téchto nékolika malo
amatérsky psanych stranek bude pokracovat... a vy se brzy dockate specidlnich
dvojitych vydani. Tedy jen pokud si to pfejete.




MMORPE=

Massive-Multiplayer Online Role-Play Games, tak to je téma v hernim priumyslu ¢im
dal vice popularni. Jesté pred par lety se prvni RPG dockaly nevidaného tuspéchu (Diablo,
Atlantis, Warcraft, Neverwinter Nights, Dungeon Siege, Final Fantasy, Gothic, Might and Magic,
Bréany Skeldalu).

A co si pod pojmem Role-Play mame predstavit? Je to viastné uplné sZiti s postavou.
Jisté jste si nékdy v mladi vytvareli néjaké predstavy o pribézich, psali jste dobrodruzné
romany, kreslili jste amatérské komiksy nebo jste si jen néjakou zdpletku upravovali v hlavé a
Fikali jste si co véechno by mohlo byt jinak kdyby hlavni hrdina hororového snimku nepfemyslel
jako sobec, kdyz utika z doupéte krvelaénych pfiser a rozhodne se zachranit svou jiz pfedem
mrtvou kamarddku. Ne! on blbec tam poleze, aby si zahrdl na hrdinu, podiva se jak vrazdi ji a
pak se umorné hodiny vali ve vlastni krvi a stfevech.

No nechal jsem se trochu unést, ale jisté vite co myslim, kdyby totiz Zadny role-play
na svété neexistoval, neexistovaly by ani knihy, filmy, hry (tudiZ i ragnarok a my bychom nebyli
zavisli), neexistoval by ani tento ¢lanek, protoZe autofi by mohli psat tak jediné ucebnice fyziky
a moZn4 ani to ne, kdyZ si vezmeme jako pfiklad gravitacni silu, ktera zpusobila miliény
smrtelnych zranéni a vlastné za nic nemize, tudiz kdyz na ni pristé
budete naddvat a budete se s gravitaci chtit soudit, berte v dvahu,
Ze je zcela nevinna.

Pokud znate hry na
hrdiny (at uz fantasy, historické,
moderni, sci-fi, cyber nebo post-
apokalyptické), kdy se ocitate se
svym druhym ja ve fiktivnim
svété spolu s ostatnimi hraci a
na va$e postavy dohlizi ¢loveék,
znajici pravidla daného svéta,
méam takové tuseni, ze dal
nemusite ¢ist :) .

Ty hry na hrdiny
(Dra¢i Doupé, Dungeons &
Dragons, FATE, Fallout PnP,
Shadowrun, teoreticky i LARP...)
jsou totiz v pfekladu RPG (ze uz
jste to nékde sly$eli? :-D)

V téchto hrach totiz jednate a
zodpovidate za osud své
postavicky a ¢im vic se ji
dostavate pod kuzi, tim je to vic
vzru8ujici, realnéjsi a vic vas to
bavi.
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Vratme se ale do
reality a k Ragnaroku.
Vite jak si RO vede na
svétové scéné? A jak si
vedlo pfed par lety? Vite, ze
nebyt WoWka, Lineage a
podobnych ptakovin, které
jsou prakticky dost podobné
mohl by byt Ragnarok Online
stale jednim z nejlep8ich
MMORPG na svété?

Bohuzel a bohudik
jde vyvoj stale dal a dal,
s tim mnoho neudélame. A
at se vam to zda
sebeblaznivéjsi, za par let si
budeme fikat, jak mohl
nékdo ptakovinu jako WoW
vlabec instalovat, nefikate-li
si to uz ted. :-D

Kdyz nechame hry na
hrdiny byt a pfejdeme
k poéitacovym hram, jedna se
prakticky o to samé, jen odpadne
¢lovék, ktery se stard o chod hry
a spliiovani pravidel, a vasi
spoleénici nejsou lidé z masa a
kosti ale skripty v jazyce dané
pocitacové hry... Pfestoze hry na
hrdiny v realité jsou mnohem
své kouzlo diky vasi
pfedstavivosti, je mnohem
pohodInéjsi, nez se schazet
s piateli zapnout poéita¢/konzoli
a uz nikdy nevychazet na denni
svétlo :) .
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Total MMOG Active Subscriptions
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MMOG Subscriptions Market Share By Genre - April 2008
OSocial { Puzzle | Other

1 1.9%
OCombat Simulation / FPS
0.2%
B Sci-F/ Superhero RPG
3.7%

Dale graf rozdéleni her,
MMOG primyslu:
Drtivych 94,2% zabiraji Fantasy
RPG. Dal§im nejvétsim konkurentem
jsou az Sci-fi hry - RPG se
superhrdiny s 3,7%
Dale jsou to spolec¢enské hry a
ostatni, které zabiraji na trhu 1,9%.
No a pouhych 0,2% celého trhu
zabiraji bojové blbosti a stfilecky,
coz je docela zvlastni, kdyz si
vezmete, kolik turnaji se u néas
v téchto FPS hrach kona a kolik lidi mFantasy RPG
je hraje. 94.2%
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Asian Market - Average Concurrent Users
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Graf oblibenosti na asijském trhu. Mu Online (tecka na zacatku roku 2001) je
kupodivu v zemich vychazejiciho slunce dost nepopularni. Legend of Mir Il (Zluta) si vedla
chvili dobfe. No a masivné v§echny prfevalcoval Ragnarok (Fialova) ... §koda ze graf
nepokracuje az do roku 2008, mozna by jsme byli pfekvapeni. Za zminku snad stoji World of
Warcraft, (svétle zelend) , kterd uz zrovna moc nepatii mezi asiaty oblibené MMORPG.

Gender and Age Distribution
N male = 2433, M female = 404 Dals&i graf uvadi
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HOT NEWS

Mame po prdzdnindch, ani jsme se nenaddli. Zac¢ina se ochlazovat, za¢ina padat
listi... holt nam konc¢i Iéto a ve do vyloh obchodu zaéinaji néjaci silenci rvat vanoéni vyzdobu.
Jak je to se Zhavymi novinkami, které nas Baphik nosi s nékolikamésiénim zpozZdénim? :D

Zase t
za ten mésic neu
Ptfibyla moZnost
% to kolik kdo zabil
v guildhuntech, n
nam objevil vylep
item0 (i mimo kaf

No a z
nam na serveru o
nova GM, v dasle
Ze nam tatka ode
dichodu. *sob*

. o tom ale vice

fedev8im se nam
diky nudicim se
um pomalu ale
objevovat nékteré
ich cepicek.

ani dokonce

e v sekci Lady

z nich.

ro maximalni

rym uz nestaci
PvP zprovoznil
patky Capture the

UTOOOK !
Chrocht

Martin Kostka

FASHION-GERARS

Gangster Scarf novy médni vystielek,aneb ¢epka co vas rychle pfivede na buben
(teda aspori ty normalni ne moc majetné :D)

tuhle ¢epi¢ku nam udélal Mefist ,

nézi :D a nebo vytuneloval

nam bylo napovézeno questik

orrocu zadnd jind zndma nez

. Jen co vejdete k baru uvidite
néjakou nasténku , proklikate (jesté ze je to cesky :D i
necizojazyéni znalci maji moznost). Zjistite Ze jste
poslani do gildy rougu, tam sejdete do druhého patra a
pokecate s Rigorosem, ten vas posle do Rekenber
corporation , kterd se nachdazi na severu Lichthalzenu,
tam sejdete do 2 patra projdete kolem par uradujicich a
uvidite pochodujiciho strazce, sinove v cloaku neprojdou
budou vvhozeni, ani backslide, sprint, snap, shadow leap

a z4dné podobné blbosti vdm nepomulzou
(dostanete se tam ale listina nebude reagovat).
Nebudeme vés pfipravovat o pfekvapeni a
napovime pouze to, aby jste dlouho a vytrvale
sledovali strazného s trochou logiky a $tésti
kolem néj stihnete probéhnout, proklikejte stul
dokud se vam v chat okné nezobrazi ze ste si
pfecetli listinu a mGzete se
Pokud nemate warpik tak s
pokecate dostanete fiktivni
zpét do hospldky k nasténc
Kiksni v assassinksé gilde
Sikovného zabijaka.




FASHION-GEARS

Zz najdete a zabijete Gilgu (ni
vratite do gildy assassinu,
, dostanete opét fiktivni od
tite za nasténkou do morrocu
a Vam sdéli, ze jedna babick
, a ze se nachazi v Morroc ru
e malinky vylet . Babi¢ku She
ovi u jezirka ( nvm pro¢ zrov
§i se drzte zpatky , vzpomen
d KO O amena 5

Mno

Made by

Made by Vilem Tell
Mrs. Kropackova

co ji donesete pozadované ingredience , nabidne se bab¢a , Ze vam za odménu udéla
Satek, ale pozaduje 10 red scarfu. Az je pfinesete uplete Vam gangster scarf . Tahle
vécitka pfidava +5 ATK a pokud ji ma rouge ¢&i stalker na sobé dava Sanci na Slyness.

Hunter Hat je dalsi z novych cepicek, kterd prisla na Reborn ve stejnou chvili jako
Gangster Scarf. Stylové zelena ¢epka, avsak mizZe ji vyrobit jen archer class. Copak vubec umi?
Kromé toho, Ze vypada dobife >.< zvySuje ltok na Brute monstra o 10% , dale fyzicky ltok na
DemiHuman monstra o 5% a priddva LUK +1.

Questik neni zas tak naroc¢ny.
Obéhate si par NPC zabijete par
kondoru a pak maly bonbonék ve formeé
Gryfona. A ani neni zas tak naroény na
itemy coz jsou bucket hat (1) no kdo ma
Stésti na slotovani muze nakoupit
neslot u NPC a pak utrati néjaky ten
milion pfi slotovani a nebo stravi
néjaky ten ¢asek v Biolabu v prvnim
patie a bude se pretahovat s ostatnimi
hra¢i o Removery. Zelen4 a bil4a barva
jsou snadno dostupné na trhu za par
tisic.

A

-

N

. A
?_ﬂ

N

Cactus needle taky neni takovy
problém. Fabricy a Golden hair je
mozné huntit spole¢né ve tfetim patre
v Geffenu .




FASHION-GERARS

Slotovou saint robu... Dale berety ty padaji
je mozné , ze pfi hunteni bucket ¢asto v Rachelu pro ty kdo tam
hat zabijete sem tam néjakého travi opét dosti ¢asu a nebo
Erenda a budete mi $tésti jako ja , dostupné bézné na trhu. A pak uz
Ze vam padne i ta Sanitka , nebo jen zbyvaji Green Lace , bud mate
pokud travite ¢as v byalanu na trpélivost a skocite si na
obeaune a nebo opét utratite u Wormtaily, nebo udélate par
NPC cca 50k a pak se pokusite raydric huntu , kde mate jako
naslotovat neni to zas tak drahé odmény taming gift sety a nebo si
jen potfebujete 300 tisic a 5 odequipite své pety "7,

steelu.

Takze kdyz to
shrnem cenové pro majetné,
ale netpélivé se tato cepka
vy$plha na hodnotu kolem 3,8
mega. A pro ty trpélivé a
nemajetné chvili hunténi ,
takze je ted uz jen na Véas &i se
do questiku pustite a nebo ne.
GL pfi hunténi.

Pro¢ sakra vSichni
musime ¢umét na
jednu stranu?

Aneta Chromcova



Zce, kde mate
e slozku BGM,
skladby -

te (ctrl+leva
hejte se do
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SLIMMER

REBORN FE

Uz cestou
domu z Brna jsem
premyslel co napisu za
recenzi, misto které ted
piSu tyto slova. Ano
feknu Vam to na rovinu,
premyslel jsem tak
intenzivné, Zze jsem
usnul a celou cestu se
se mnou tahly sny typu:
jak fotaku narostou
nozi¢ky a ja ho hledam
po celém vlaku,
prochézejici se
druhohorni jeStér m
sedadly apod. Te
ani nevim jestli b
realita, kdyz se
porouchal vagén
je vedlejsi. PFist
tequilu v takové
davat nebudu :)

Martin Kostka
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Jelikoz to byl
raz, nemizu
obje e zhodnotit jak
to dopadlo a tak
zvefejnim kladné
hodnoceni i kritiku.
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= SULUMMER

Celou dobu jsem potkaval lidi,
o kterych jsem ani nevédél, Ze existuji a
od mys$lenky, Ze je RO singleplayer
s botama jsem upustil (alespori z ¢asti).
Nevim jak bych popsal to, ze jsem se
nékolikrat valel smichy po stole... nejspi$
tak, ze jsem se nékolikrat valel smichy po
stole. Osobné jsem poznal hned nékolik
super lidi, které bych méééc rad vidél
7znovu. Udélali jsme 3 Empty Bottly.

u dobu jsem potkaval lidi, o kterych jsem
dél, ze existuji :) . Moc lidi mné nepoznav
Z pozdravit, coz neni zrovna pfijemné, kdy
kdo je ten druhy. Vétsinu nickli jsem zapo
ou sklerézou nic nového). Rozbila se mi
ice a otec, ktery zkoumal fotky se mné pta
jsem to uklizel :D (kdyz pfece , nebyla ©

Martin Kostka




LEGENDA O GILMEROVI
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Flin se snazil vySkrdbat ze vSech sil na lavku, kterou nevédomky
rozhoupal, div mu nevypadla pochoden.
»Klid drzim té“ fekl pomalu Arzach, tahajici robustniho Flina za koS§ili nahoru a
podal svou pochodefi za nim stojicimu Gilmerovi. Lavka se prestala houpat a
Arzach se pomalu i se z4t€Z{ merchanta zvedal az si klekl.
»Fline, cos pfes ty prazdniny Zral?* zacal se rozc¢ilovat Arzach.
,Drz hubu a vytahni mné.*
Pobavena skupinka stojici vzadu jen pozorovala jak se ti dva maji radi, kvuli
uzké lavce jim nemohli jinak pomoct.
»Doprdele ty se§ ale tlusty prase.” Pokracoval Arzach a tahal Flina.
,» Ty tup€e, jestli mi tu novou koSili roztrhne§ tak poznas§ jak vypadd moje sekera
zblizka.” Sotva to merchant dofekl zacaly mu odpadavat knofliky jeden po
druhém.
»Rychle ho chyt za ruku.“ Vykfikla Annis.
To uz ale Arzach nestihl, jen zase skocil na ldvku a pozoroval, jak se Flin
z kosile vysmekl, na poslednf chvili se chytil za dolt visic{ rukdv hadru, ktery
jesté pred chvili pfipominal luxusni kupeckou koSili.
Ty idiote,” zacal zase Flin ,Jestli to neptjde sesit tak ...
»No tak se pust ty chytrdku, trhas to jen svou vahou.*
...Flin zmlkl.
,» Vyhoupnu té na vedlejsi lavku, bude to lep$i, nez bych té tahal nahoru. Tak se i
stalo a Flin dopadl s carem koSile a sotva hofici pochodni na vzdalenou desku.
Druhy kus koSile ziistal Arzachovi v ruce, nendpadné si z boty vytdhl dyku a
zufiveé rozfezal car hadru na néco, co by se snad dalo pouzit jediné s nasadou od
smetdku.

Za chvili je dobé&hl udychany Spark, radsi se ani neptal co déla Flin na
Uplné jiné ldvce. Cesta se vlekla a profesorova silueta v ddlce se vibec
nepfiblizovala...
,O prdazdninach jsem se trochu informovala co budeme letos ve Skole délat.*
Prerusila dlouhé ticho Annis.
»A ... méli by jsme nékolik dnu strdavit v Payonskych a Albertskych lesich,
navStivit Payon a nejspiS i vychod Sogratské pousté. Dokoncila acolytka.
»Tak to bude docela zajimavy rok,* pfidal se Gilmer. ,, T¢$i§ se na Payon Divo?*
»Jasné, na lukostifelectvi jsem trénovala uz dost dlouho. Ty bys Gilmere uz mél
taky pfemyslet o svém zaméfeni, snad nechces byt cely zivot novic.*
LHm® zabrucel tiSe Gilmer.
,Nech ho Divo, nemd kam spéchat a pracovat na sob¢ miiZe i bez pfestupu na
povolani.“ Zastal se ho Spark
,»VZzdyt jsem mu jen fekla...
Ze by se sebou néco mél délat?*
»Sakra tak jsem to nemyslela, pfestan Sparku.*
,Doprcic to boli.”“ ozvalo se zepfedu.
,»Co se déje? optal se Spark.



LEGENDA O GILMEROVI

»Arzach mé néco s nohou, $patné doslapl na propadlisté,” informoval

Gilmer o situaci. ,,Moznd ji md zlomenou, Annis potiebujeme té vepiedu.*
Diva se opatrné otocila dozadu, chytily se s Annis za ruce a zaklonily se kazda
dozadu, aby zabiraly na ldvce nejmén¢ mista a pomalu se otacely.
,»Ne, Ze mné pusti§, rozpldcnutd na zemi mezi hromadou Fabre bych nevypadala
zrovna hezky.* zavtipkovala Diva.Po chvili uZ byla Annis mezi Divou a
Gilmerem. ,,Mdm ti tu udélat stojku nebo néco takového?*
,»Ne, jen se nehybej.” fekla acolytka a chytila Gilmera kolem pasu, ptitiskla se
k nému a udélala s nim rychlou oto¢ku kolem své osy, takZe se dostala aZ ke
zranénému Ninjovi. ,,PF{§té se radsSi soustied’te na cestu,” fekl Gilmer. ,,Mame
jesté nejméné pulku pied sebou.“
,Ono by to Slo 1épe kdyby se tfeba Annis dala na povolani mouchy, okfidlené
nymfy, d’dblice, nebo lesni vily.* Provokoval Divu ddl Spark. ,,Mohla by tam
s nama po jednom odletét.*
Diva zrudla, a otocila se dozadu, protoze ted
uz mezi ni a Sparkem nikdo nebyl a zacala
vytahovat néco z bo¢ni kapsy.
,Tenhle bi¢ mam piipraveny do budoucna, kdy
se ze m¢ stane skvéla tanecnice. Ale jestli
chce§ vyzkouset jak to s nim umim uz ted’, tak
pokracuj.” Nastvané zakficela novicka a
praskla s bicem do prostoru. Spark se zastydé¢l
a néco omluvného si zamumlal pod nosem.

Annis zatim Sikovné vylécila
Arzachovy rdny a pokracovalo se v cesté&.
Nikdo si ani nev§iml, Ze na né Flin nepockal a
klidné si po své cesté pochodoval sam.
Zbytek cesty uz nikdo ani nepromluvil...
,»No to vdm to teda trvalo bando,” znudéné¢

vypadlo z Thomase dosud cekajiciho
v cili. ,,Flin uz tady se mnou néjakou chvili je a
¢ekame jen na vas.”
Arzach mél néjakou sprostou pfipominku ale rads$i jen hodil po merchantovi jeho
rozcupovany zbytek koSile.
,, Vidim, Ze vSichni dos$li v pofddku s pochodnémi.* Nenechal se profesor vyrusit.
,»To je dobfe, nebot’ vas ted teleportuji do katakomb, kazdého na jiné misto.
pokracoval Thomas a odemykal ptfi svém proslovu dalsi z kovovych vrat, které
byly cilem jejich dneSniho dosavadniho vykonu.
,»Je mi jedno, jestli se né¢jak dokdazete zkontaktovat a najit, ale cilem vasi
vypravy je pro vasi uroven celkem silna pfiSera, nachdzejici se uprostied celého
labyrintu. Jinak vSechny chodby samoziejm¢ nejsou prazdné a bezpecné, takze
doporucuji opatrnost.*
Vesli pres Zeleznou branku, porostlou mechem do tzké kamenné chodby, Thomas
za nimi zamknul a na jednoho po druhém pouzil fly wing.

Sotva Gilmer procitnul na dplné jiném misté, leZici na zemi, byt chodba
vypadala stejné, uslySel vzddleny Zensky kfik.

... to be continued :) 13
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FRANRARTS

V tomto Baphikovi
Vam pfedstavime pouze 3
povedend dilka a do budoucna se
snad muzete tésit na mnohem
vice.

Mimo to timto
okamzikem vyhladujeme soutéz o
hodnotné ceny (v RO), diky toho
se vase kresba muze dostat do
brzkych vydani a moznéa i vyhrat.

Napravo
Assasin se Sakkatem a
maskou. Hodné pékny a
propracovany nacrtek.
Satek, chranige a viibec
cely equip je fakt
solidni:)

Nalevo vidime tentokrat lehce
svle¢enou Emi Isuzu, Vice-presidentku
z anime nazvem Tenjho Tenge.

Emi to vazné slusi... jen
s téma kudlickama A*

No a zde uz mame prvni vytvor
hra¢e na Rebornu. Obrazek je kreslen bez
pfedlohy a jeji autorku mizeme znat pod
nicky Ageku nebo Ayumi.

Obrazek ma jméno Orchid Mist.

14 Martin Kostka



FLINNY

Co jesté (ne)vite, aneb zajimavosti z okolniho svéta. Nebudeme to s tim Ragnarokem
piehdnét :)

¢ Jidlo v konzervach bylo poprvé vyrabéno pro vojadky Britského ndmofnictva v roce
1813. Zajimavé vSak je, Ze prvni otvirdk na konzervy spatfil svétlo svéta aZ po roce
1870.

¢ Colgate zacal jako prvni proddvat zubn{ pastu v tubé&. Diive se proddvala ve
sklenicich.

¢ Prvni tanky vyrobila Britdnie béhem 1. svétové vdlky. Ndzev TANK byl pouzZit
proto, Ze nic neznamend a Némci tak nemohli poznat, o jaky druh zbrané se jedna.

¢ Elektrické kieslo vynalezl zubaft.

* 40 procent svétového denniho tisku se tiskne na papir z kanadskych lest.

¢ Prvni pouli¢ni telefonni automaty nebyly na mince, ale stdl vedle nich vybér¢i,
kterému se platilo. Automaty pfijimajici penize se objevily v roce 1899.

* Barbie a Ken jsou pojmenovdani po détech zakladateld firmy Mattel.

* Ovocné jogurty vymyslela v roce 1933 neddvno zanikld Radlickd mlékdrna.

e Tane¢ni droga extdze vznikla jako pfipravek na hubnuti na pocdtku 20. stoleti.

* Vroce 1590, za vlddy papeze Urbana VII., byl vyddn prvni celosvétovy zdkaz
kouteni na vefejnych mistech.

« Prvni protialkoholni zdchytn4 stanice na sv&té byla zaloZena v Ceskoslovensku.
 Nejvétsf rukopisnd kniha svéta, tzv. Kodex Giga, pochdzi z Cech.

¢ Americké mésto Lititz v Pensylvdnii zaloZili v roce 1756 ptislu§nici Moravské
cirkve. Mésto bylo pojmenovdno podle hradu Litice v obci Litice nad Orlici.

« Ctyfi kilometry pod antarktickym ledovcem je jezero Vostok staré 35 miliond let.
e Staroméstsky orloj byl v 18. stoleti mdlem seSrotovan.

* Vinylové LP (long-playing record) vymyslel Peter Carl Goldmark v roce 1948.

* Thomas Alva Edison je drzitelem vice nez 1300 patenti po celém svété.

e Prvni CD zacaly vyrdbét japonské a holandské firmy v roce 1979.

e Ledovy Caj se poprvé poddval béhem svétové vystavy v Saint Louis. Nikdo totiz v
1ét€ nechtél pit horky anglicky ¢aj.

e Ude¢la-li rozhod¢i pii japonském zdpas sumo chybu, pozddd z uctivosti o odchod do

duchodu. Petr Najman

Napiste nam dopis, ndpady, dojmy a vibec v§echno co Vas
napadne. Pokud to bude v naS$ich silach, zodpovime dotazy, udélame
reportdz na prani a uspokojime vesSkeré ¢tenafovy choutky :) .

Pokud by jste dostali chut obas se o néco podrobnéji zajimat a

sepsat k tomu par fadkl, podilet se na vzhledu nebo se prosté néjak
zapojit do redakce Early Bapha, muzete dostat s trochou Stésti pfilezitost,

napiSte nam.
early.bapho@seznam.cz
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TO B8E <ONTINUED k

A je to tady. Rijen, svatek dusigek,
jinak také znamy jako Hallowe’en a s nim i
specialni dvojité vydani Early Bapha!

MGzete se téSit na 28 stran skvélého
¢teni, v€éetné ¢lanku o Halloweenu, psaného
celou redakci. Hlavni témata budou rovnou dvé
a to GameMastefi - €lanek i o historii Rebornu
se dvémi interview a ... a to druhé bude
pfekvapeni, mate se kazdopadné na co tésit.
Také nas ¢eka pokracovani komiksu uz na
celou stranku a slibuju, ze tentokrat se uz
pohneme i v pfibéhu o Gilmerovi...

Bapho tym

NECHAPEM... ESTE SOM ANI T HM_ CAS VYPRSAL ASMETU P PReTIAHOL SOM EAKAGI DOBU O PAR
HEV Y IIALOE STORKCH:... | STALE SAMY? TO MAS TAK( HODIN, ALE BOLO MITE] MALICKE]
e TN O R SMOLU, ZE TA ANI RVCHLA LUTO... BUDE TO MAT AKO DARCEK K

ZDRAVOTNICKA PONOC | SVIATKU MATVYCH... A VEZMIJU K
NEZMERCILA NA RADARI? CHUDA... | wAl, TAM PREZIJE URCITE DLHSEE...
m Rk A




