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KONTAKT . early.bapho@seznam.cz
Nestyd'te se a napiste nam... kazdy adresat ziskdva symbolicky darek
Zajima Vas néjaké téma?
Ma se mu Early Bapho mrknout na zoubek?
Nebo se chcete jen na néco zeptat?
PISTE !

WANTED.......

HFadame redaktorov do nasho tymu Early
Bapho, ktory by sa spolupodielali na
rozvoji ndsho £asopisu a obetovali ndm
trodka zo svojho voPného Easu.

Pozadujeme - uréitd samostatnost, ochotu
spolupracovat’, istl pravidelnost' a
zodpovednost za Vami wivorené ¢ldnky.

Ponidkame - sldvu, peniaze a moc!
Berte to 5 rezervou, ale £im viac Fudi bude

rozrastie a asom mdzu pribudnit sit'aze
k0 hmotné £i nehmotné ceny :)
" Robim si srandu. Hrozné, ¢o?
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@ Cas utika jako vod
, a prvni special jast

nedavno Uptneznaméh
Early Bapha je tady.
Rijen je zvlastni mssic,
piet&el se nantas,
zatalo se vyrazé ochlazovat
a rovnodennost uz je davno za na
Co teprve kdyZ vejdete do parku
nebo do lesa... uz se musite brodit
listim, ne-li prvnimi zagjemi.
Kazdopada za par dni zéene
snézit, takze pokud si chcete jgatzit
nezamrzlé firody, kope&ky porostlé
stromy, hrajici vSemi barvami, ptipad
vidét v prirod€ néjakou tu nezamrzlou
srnku mate letos uz jen trockiasu.
Co pskného bych Vam jest
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povedél... no na s¥té pribyli dalSi dva lidi, = :—E"=_'-'=
kteti mné chtji zabit, je mi zima a jsem nemocn -y —
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... a tef néco zazivijsiho
Ted je tu takova vickice, ze normala litaji kocky vzduche
no fakt... koukdm z okna a v o&mprotjSiho baréku kocka.
Najednou skdila dohi a vitr ji odnesl asi o metr dal... a tefiskot
no horsi, nez tdra na Leaf Caty... ale spatky k Bapho

Praw ¢tete Early Bapho Specidl s 28 stranami poutavdBni a malou —
odmenou proctende, ktei si baphika tisknou - plakatek, dale jiZibu predstavit, =
hlavni téma, které bylo dosud tajemstvim. Je jionkka Ragnaroku - chronologicky ™
sa‘azené a dopodrobna rozebrar@ind svéta hry RO.

Jinak naSéady z vlastni ule opustil LuKe a zavitala k nAm nova ml&dd
redaktorka, tak snad se mezi nami udrzi, vystrkotaity zatala i Candy Cane, ktera
se krong komiksu zaslouZila o par zm.

ﬂ“
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Martin Kostka
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Chronicles
of ragnarok

Za predpokladu, Ze jste zacali na Rebornu -
,ze nehrajete Ragnarok od 1.6. 2003, coz je mimochodem
datum vydani Ragnaroku pro Severni Ameriku, jsem se rozhodl
podrobné sepsat déni ve svété RO od jeho pocatku.

Jednotlivé pocitani na kapitoly zacalo az pozdéji a riizné servery
maji kapitoly jinak oznac¢ené... my se budeme fidit oficialnim rfazenim kapitol
dle ofiku (iRO).

Védéli jste, Zze Ragnarok pavodné fungoval i bez gild a guildovnich valek? ...
Dnes to mnohdy vypada, Ze zivot nékterych lidi zavisi na GW >.< . Védéli jste, Zze Comodo na rozdil
od Lutie neni prvotni mésto... Ze patch s Yunem pfiSel dfive, nez ten s Umbalou?
Interested? Want to know more? Let’s find out!

Bylo kdysi cca 10 knih, ty
knihy byly prezentaci Manhwy - korejska
manga, coz je vlastné kresleny komiks.

V tom komiksu pobihalo par postavicek
(Rune Knight, Warlock, Cleric,
Assassin...). Celad manga, jako by vypadla
z oka hfe, kter4 se o osm let pozdéji
stala hitem... Ragnarok.

Knizky bohuzel nevlastnim,
jinak bych porovnal puvodni mySlenky
svéta se hrou.

1. 9. 2001, tak to je
datum, kdy hra Ragnarok
Online spatfila svétlo svéta, a
upfimné na tu dobu takovéto
MMORPG... divim se, Ze cely
svét nejasal. Ale pro¢... vzdyt
lidi se vesele mohli v hernach
pfipojeni pfes LAN stFilet do
hlavy a myslet si, Ze svét je
jejich.

Kdybychom meéli
rozdélit nasi kroniku do
kapitol, jak se to déla

s nynéj$imi updaty, mohlo
by to vypadat pfiblizné
nasledovné...
(Upozoriiuji, ze ¢islovani
kapitol nemusi byt uplné
spravné)

ég’oiso e 3

Ragnarok zapocal, dokazete si
predstavit ty Stvanice nékolika tisicu
nedockavcu, ktefi spolu zavodi v pobijeni
poringd... Ach, to byly ¢asy.
Ale vratme se zpét k RO.

Puvodni svét mél uz dost velkou plochu,
tehdy pouze ne-tuplné prozkoumané holé
kralovstvi Rune Midgardu. Map bylo sotva
pul, oproti dnesku (Aldebaran byl severni hranicisvéta, Morroc
jihozapadni a Alberta byl tehdy pfistav, ze kterého jste se mohli
pfepravit maximalné tak do Izlude).

Naopak, kdyby jste tehdy pfed lidmi mluvili o Amatsu,
Comodu, nedejboZe o steampunkovém Einbrochu tak by jste dost
brzo skon¢ili se svéraci kazajkou v zatuchlé cele Prontery.

Pavodni hra méla 8
mést a propracovany svét...
presto je vidét rozdil mezi
pavodnimi a novéjsimi
mapami. Pivodni mésta:
Prontera, Geffen, Aldebaran,
Morroc, Payon, Alberta, Izlude
a Lutie. KdyZz tak pfemysim,
tak Glastheim, Clocktower,
Pyramidy... no opravdu na
svou dobu skvéla hra
(jen 8koda Ze se stala
znaméjsi az
o nékolik let pozdéji.)

Dle severské
mytologie bychom mohli Fict:
,Zavéretna bitva zapocala.”
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Do mapy svéta pfibyla
lokace ostrova iluzi
- Comoda.
Objevovatelé si dali zalezet,
museli se dostat skrz divokou
baZinu, obfi feku a rozlehlé
jeskynni komplexy, obyvajici
nebezpecéni tvorové.

Znalci védi, ze Comodo
je vlastné jedna obrovska
jeskynni hala, osvétlena jen
odrazem mési¢niho svétla a
mystickymi silami kolem Comoda

AZ po necelém roce
pfiSel systém ze kterého se brzy
stal vyznam celého ragnaroku,
celého svéta.

Mimo jinych Gprav se
totiz objevily Guildovni Valky.
Takto promakany systém
masivniho PvP si oblibil skoro
kazdy a brzy byli vlastnici hradt
bohové a ostatni ta spodina.

Samoziejmé se s GW
objevily prvni gildy, guildmaster
mél mit tehdy spoustu

zvlastnich schopnosti, na které (Carodéjnice).
by jsme dnes jen tupé ¢uméli. Obrovskou zménu
Napfiklad mé&l GuMa vlastnit zaznamenaly postavicky,

accuracy hraé¢um gildy. upravovala za béhu (vyvazovala

status charisma, zvy3ujici - spousta skilld a schopnosti se
youl g‘nso (=3 (3(\40 P P

Mimochodem se az Kromé toho, Ze se moc jednotlivych povolani).
touto dobou zacaly objevovat Albertsti namoinici objevili Do hry pftisly jiz tehdy quest
propracovanéjsi efekty a nahodou tajemny ostrov piny skilly 1st classu a novice a
tehdej$i exploze Marine Sphere 7elvidek (Turtle Island), se Poison, Frozen, Slep, Blind,
byla pro vyvojafe zazrakem. vyvojafi rozhodli (az po Stun a Hide pFiSly také na svét.

takové dobé) propujéit
monstram skilly, pivodné
délané pouze pro postavy.

griso e (\Q

-Yuno
Ani ne rok po spusténi RO se objevil update s Yunem a to i

s alternativou pfestoupit na 2-2 classy. -Ano puvodni RO byl jen o classech:
Swordman-Knight, Mage-Wizard, Archer-hunter, Merchant-Blacksmith, Thief-
Assassin a Acolyte-Priest. Kdyz se nad tim zamyslite tak zjistite, Zze 2-2
Class jsou opravdu takovym roz8ifenim. Vemte si jak je na tom Dancer/Bard
oproti Hunterovi, Sage oproti Wizardovi, Alchemist oproti BS nebo Priest
oproti Monkovi, to neni jako bracha X ségra, to jsou hodné velké zmény,

schopnosti uz je tfeba dost pfemyS$let. (Ted nemyslim noéni ,pfemysleni*

v posteli, kdy se nechate obskakovat homunem, ktery v§e obstard za vas).
Mimo to byly objeveny mista okolo Yuna a to véetné ,oblibeného*

Magma Dungeonu a Juperosu.
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-Amatsu & Gonryun

Kdysi davno vypravéli
Albertsi rybafi velmi zajimavy
pfib&h. Pfibéh byl o ndmoinikovi,
ktery pfezil mohutnou mofskou
boufi. Jeho lod byla hodné
poskozena a hnala daleko na
mofie, dokud ji pfiliv nevyplavil na
vétrny ostrov, zahaleny do mlhy.

Muz se rozhodl, ze
ostrov prozkouma, nikdy totiz
nespatfil zem podobnou této.
Objevil exoticka mista, plna
neznamych rostlin a zivo¢ichu.
V8iml si osady zvlaStnich domu a
zamifil k ni. Domorodci si cizince
ihned v8imli a poskytli mu jidlo,
piti a pfistfesi. Za néjakou dobu
namofnik opravil svou lod a doplul
do Alberty, kde skromné dozil svuj
zivot.

Jednoho dne ale nalezl
jeho syn ndmofnické zapisky na
otcové staré lodi a poslal je po
poslovi krali Tristamovi Ill, ten
s Amatsu navéazal obchodni
kontakty a tak se stalo mésto
obecné znamé.

Yo will be sorry...

cizokrajné vypadajici mladik, kdyz se to
dozvédélo par straznych, rozhodli se
eskortovat jej az do Prontery. Kral Tristam Il1
se od né&j naucil mnoho o kultufe, ze které
mladik pochazel a pfikazal Albertskym
namofnikam aby se do Gonryunu vypravili

s chlapcem a zjistili o tom misté co nejvice.

Soucasné se nékolik
Aldebaranskych nadSencu rozhodlo stvofit
povolani Supernovice. Stejné tak se jeho
veliéenstvo Tristam Ill. nechal slySet, Ze
pozehna kazdému manzelskému paru... a tim
se rozbéhl systém svateb, kterym dneska
prosel kazdy Smoula co potfebuje SP. =_~

—
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-Umbala

Podle starovéké
legendy se nachéazi v severnich
Comodskych jeskynnich
chodbéach tajny prichod,
vedouci ke gigantickému stromu
, ve kterém se skryva velky
poklad, ktery objevi ten, co je
chamtivy, ten co je poctivy totiz
bude vladnout novému svétu.

Komodsti Bardi a
Dancerky dlouho vyzpévovali
tuto legendu, po ¢ase zacala byt
popularni a spousta nadSencu
tyto chodby dokonce hledala.

Jednoho dne ale
nékdo naSel dfevény,
vyfezavany ornament
v Zenhaiskych bazinach, to
- ( i ' § ; § dobrodruhy pfivedlo k tomu, aby
tso0e hledali strom kolem Ruandské
jeskyné a Zenhaiské baziny.

-Louyang

Po japonsky situovaném mésté Amatsu a (Omlouvam se za nazvy na
tchaj-wansky situovaném Gonryunu, pfichazi &inské kterych si lamete jazyk ale ty
mésto Louyang ve stylu povésti starovéké Ciny. lokace se tak jmenujou :) )
Tehdy byla doba objevi... Amatsu, Gonryun, Turtle Uprostfed divoké dzungle nasli
Island... A jednoho dne by objeven dalsi ostrov. Po velmi dzky dfevény most,
Alberté se ifily zvésti o obrovském pokladu, ktery vedouci pfes hluboky kafon.
lezi hluboko pod Louyangem. Dobrodruhoveé jen

Cely Louyang byl ale uzavieny od svéta uzasle pozorovali krasnou
dlouhou dobu a cizince dodnes nevidi radi. dZungli pfed nimi, dorazili do

malé vesni¢ky plné malych
domorodcl, nosicich masky,
symbolizujici Matku Zemi,
nazyvali se Utanskym kmenem
Umbaly.

O Umbalském
Dungeonu se po letech zjistilo,
Ze je soucasti legendarniho
stromu Yggdrasilu. AvSak ti, co
v ném hledali poklady uz se
nikdy nevratili...

...Ne do naseho svéta.
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-Ayothaya

Béhem zlaté doby Rune-
Midgardskych objevu byla objevena
jesté jedna lokace.

Ayothaya - také
pfezivana novy svét, krdsné mésto
zobrazujici thajskou kulturu, jeho
objevitelé byli nejdfive uchvaceni
spoustou zlata a diamanty, ale
pozdéji na Ayothayi naSli néco
mnohem kréasnéjsiho
-Nadherné domec¢ky stavéné nad
tichymi vodami Ayothayskych plazi
a zivot bez nasili.

g’:iso e /X
-Dédictvi

...Pfibéh Schwaltzvaltské republiky

Epizoda 10. byla zvratem. Nejenze se
pfestavél Payon, pfibyl systém adopci, nejenze
Valkyrie svolila k vyvoji mimofadnych povolani, ji
vlastni pozehnané. Na severu se zacaly objevovat
dosud nepoznané mista a uz vazné neslo o vék
povésti a legend ale vyvoje a techniky. Ragnarok
zacal byt vice Steampunkovy a to hlavné diky
méstu Einbroch nalezly se druhy poringt
s hadi¢kou a Sroubkama :) ... (nepoéitame-li

griso e /X.'[

-Einbroch - Ocelové mésto
. aneb Julesi Vernee, otac¢ej se v hrobé.

PFibylo mésto Einbroch s pfilehlymi
fieldy. Objevila se vzducholod (na rebornu se
bohuzel kvili nasi kapfe moc nevyuziva, ale i
pfesto potkat tam néjakého cestovatele ma své
kouzlo).

Mimo to se objevil az tehdy rank systém,
tudiz od tohoto okamziku zacala alchemisticka a
blacksmithska valka.

DalSim dost zasadnim zvratem bylo
objeveni karetnich komb, pozdé&ji se napad rozs§ifil |
na equip, ale pavodni byly karty.
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Laboratory F1: Diky tomu, Ze Rekenber
laskavé pfrispival na vyzkum, bylo
zajiSténo rozSifovani laboratofi. Prvni
patro obsahuje mistnosti se $pi¢kovym
vybavenim, mistnosti pro porady,
spolec¢ensky zivot, volny ¢as a
ubytovani, to vSe pro ty, ktefi byli
pfizvani k pokusim. Patro je §pi¢kovou
ukazkou laboratofe - sen vSech védcu.
Life Experimentation Laboratory F2:
Druhé patro je pfisné hlidano, proto jsou
zaznamy o ném tajné, ale povida se, ze
vyzkum tohoto patra se se zaméfil na
zkoumani daru zivota a smyslu byti.
Pokud zde vstoupite objevite mnoho
zvlastnich zafizeni a vézeni pro
experimentalni subjekty.

Life Experimentation Laboratory’s
Disposal Facility F3:

I1zolovany komplex chodeb, kde mohou
védci bezpe¢né ulozit nebezpecny
material a odpad z jejich experimentu...
viceméné hlavné zbytky lidskych tél

z experimentt druhého patra.

(Velmi chutné, kdyz si pfedstavite
krvavé ostatky tél jedouci po bézicim
pasu a padajici do diry, kter& je zaroven
vstupem do 3. patra)

Rika se, Ze je tfeti patro obyvéano
nasranymi duchy vSech zde zemfelych.

agnacgy

. )

-Lighthalzen

... Znameni svétla / Stiny temnoty

Pfed péti sty lety védec Zenit
Zerter Lighthal objevil uprostfed pustiny
opusténou laboratof - vyzkumny komplex
lezel v dalekém Gdoli Schwaltzvaltské
republiky.

Kdyz pak Rekenber Corporation
odkoupila laboratof s okolnimi pozemky do
svého vlastnictvi, Za¢ala budovat luxusni
Lighthalzen, takovy jak ho zndme dnes.

Lighthalzen je obecné rozdélen
na hospodafskou a obytnou ¢ast. Kdyz
Rekenber corp. skupoval okolni pozemky,
byli chudi lidé nuceni Zit v odlehlé ¢asti
mésta ve skalach.

iso

Nicméné se Rekenber zaslouzil
vyvojem Homunkuld, i kdyz néktefi upfimné
vypadaji jako nepovedené pokusy :) .

Mimochodem epizoda také
pfidala viechny chybéjici prvky Juperosu.
O Juperosu se dodnes nic moc nevi,
badatelé objevili rozpadlé trosky
prastarého mésta, obyvaného roboty a dal
se nedostali, fika se ale, Ze je bajné mésto

¢/ mnohem vétsi a lezi hluboko pod zemskym
* povrchem.

4
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-Noghalt
Kapitola poukazuje na
vyschlé plané severovychodné od
Yuna (cesta mezi Yunem a
Hugelem). Tyto plané jsou
osidleny monstry se stiednim az
vy§sim levelem. Jsou zde
pfedevsim nové draci monstra...
Pfedevsim koneéné takova draci
monstra co nevypadaji jako
zelena dvounoha blbost
pfipominajici robotickou kobylku
s krouticim se chapadlem na
hlavé. (Petite pro nevzdélance)
| kdyZz Ferusové tuhle
A blbost na
hlavé maji
taky. >.<

Severné od Yuna
byla propast... ale nebyla to
obycejnéa propast, byla
zacarovana, byla to
kadipropast... No asi tak néjak.
Véz na jeji druhé strané byla
postavena na pamatku vitézstvi
legendarniho tajemného rytife
Thanatose nad démonickym
kralem Satan Morrocem pied
mnoha lety.

Dle povésti byl Satan
Morroc zkdzou celého svéta,
dokud se mu nepostavil
Thanatos.

Bojovali 10 dnf,
nakonec Thanatos zvitézil a
zamknul démonického krale
hluboko pod jizni Rune-
Midgardskou poust.

Dost vyznamnou
zménou jsou dva nové
dungeony- Thanatos Tower a
Abyss Lake.

Abyss je pfirodnim
divem svéta, jehoZz krasna
krajina a scenerie zahfeje i
nejchladnéjsi srdce a
inspiroval stovky Bardskych
pisni. Tfpytici se povrch
jezera, obklopujici zelena
pole zastfena tajemnou
mlhou, skryvajici ostrov...
to muzete zahlédnout
s trochou vS§imavosti na
téchto Noghlatskych planich.
LidSti obyvatelé Abyss Lake
uctivali a povazovali zdejsi
stvofeni za strazce
pfirodnich bohatstvi a dokud
nepfisli dobrodruhové o
ostrovu se ani nevédélo.

Abyss Lake
Dungeon je rozdélen do tfi
pater, pfiéemz ¢im hloubégji
sestupujete, tim se zvySuje
obtiznost vaseho preziti.
Posledni patro je rozsahly
otevieny prostor se sloupy a
pfikopy, osidlen 124-mi
monstry. Pokud zde
vyrazite, bez pofadné
vybavy, velké a vycvicené
party nemate Sanci.

... Urc¢ité ne proti zdejSimu
Bossovi Detale-Deurus,
ktery vas jen tak nenecha
rozkradat jeho poklady.
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Expediéni tym
spole¢nosti Rekenber objevil
Thanatos Tower, zpustoSenou a
v troskach. Nakonec se vSak
pfecejen rozhodli ji
zrekonstruovat. Postavili ji
pfesné takovou, jaka pfed lety
byla. Rekenber zasel tak
daleko, Ze se rozhodl vytfiskat
minulosti penize a za vstupni
poplatek niz§i patra zpfistupnil
vefejnosti.

Jak by fekl kdmos:
drby se S$ifi rychle, prdne$ si
na ulici a za deset minut se na
druhém konci mésta povida ze

ses posr...
Jenze jednoho dne se Tak to bylo i

pfi prohlidce véZze néco stalo.
Celou oblasti otfaslo obrovské
zemétfeseni a zaroven ve stejny
okamzik se zvlastné zablesklo
(nebo jsou to kecy a nékdo fotil
na prohlidce s bleskem)
...kazdopadné pfi této nehodé
zemfelo mnoho lidi.

s Thanatos Tower...
kazdopadné nejvérnéjsi drb byl
asi, ze bohové seslali do véze
hrstku andélu, aby potrestali
lidi za to, Ze si zahravali

s véZzi. Kazdopadné Rekenber
je neodbytny a brzy na to
dokongil konstrukci Thanatos
Tower.

g‘:iso e ’364

-Hugel

Na vzdaleném
severovychodé lezi mala vesni¢ka
se jménem Hugel. Hugel je klidna,
osada, byt je proslavena zdejSimi
velkolepymi oslavami. Hlavnim
zdrojem obzivy zdejSich domorodcu
je rybafeni a diky oblibenosti i
pfevazné turisticky ruch.

Hugel pofada denné
spousty her a soutéZzi pro turisty...
To je vSak hlavni lakadlo,
jinak je Hugel vcelku klidnou vesnici, takika odfiznutou od svéta.
Nejbliz8i cesta k civilizaci (pokud nebereme v Gvahu pro vétSinu Reboriidktd samoziejmou
technologii teleportace Kaprou) vede skrz rozlehl4 a velmi nebezpe¢na mista ...

MozZna i proto je ale Hugel stale krdsnou malebnou a ni¢im neruSenou vesni¢kou, byt bohem
zapomenutou, jediny zpusob bezpecéné transportace je tak zdej$i rampa se vzducholodi.

Hugel nabizi mnoho nového, zavody p¥iSerek, bingo, navstéva ostrovu Angrboda,
s pradavnymi ruinami Odin Temple. Mimo to se zde pfesidlila z hlubokych payonskych lest
Hunter guilda. A dal§im pfevratem jsou dvé nova povolani, uz ne tak opovrhovana jako TK
classy. Jsou jimi Gunslinger a Ninja, classy jsou bez pfestupu s reinkarnaci, pfesto dobfe
zvazeny build a equip dokdze zamavat i se zdatnymi bojovniky. Obé& povolani maji opravdu
mnoho zpusobu kombinaci skilli a zbrani. Ninjové se tak mohou stat od obratnych stinovych
bojovniku skakajicich ladné po stromech az po jakési guru s mystickymi elementarnimi
silami. Naopak Gunslinger sice jen st¥ili, i kdyZ skilly jsou taky rozmanité, mize si vybrat
mezi péti typy zbrani (pokud nepocitame pifani prstickem) ... od vdem znadmych pftirué¢nich
Handgunt az po vrhaée granatu.



Chronicles

}n) of ragnarok
ég'nso e/X} 1

-Rachel
Jedenacta episoda a novy kus svéta s ni.
Arunafeltz je jakési tfeti néco do hry. Midgard je
rozlehlé kralovstvi, Schwaltzvalt se svym pramyslem je
republikou no a Arunafeltz je feknéme monarchif,
kterou spojuje pfedevs§im vira a ndbozenstvi a to
hlavné Rachel, s ptlkou obyvatel fanatickymi vyznavaci
bohyné Freyi... coz je docela pochopitelné, si v téchto

rozlehlych piseénych pustinadch udobfit bohyni plodnosti
a Urody... nicméné také valky a ¢arodéjnictvi... podle

é toho taky obsah krve ve kbeliku mimo to s vodou a
$§pinou vytfenou uklize¢kou v Rachel Sanctuary.

Rachel je hlavnim VSeobecné zmény ve hie, které
méstem Arunafeltzu a update stoji za zopakovani jsou: objev equipovych
g;_,qi pfidal dva dungeony a to jak komb, globalni zmény monster, slot enchant
+ jiz zminény mrazivy Rachel no a hlavné pofadné vypukla Headgearova
_ﬁ Sanctuary, tak vzdaleny, manie... Aneb ano, do této doby, kdo
hluboko do zemé zasahujici nenosil na GW hovno na hlavé, byl idiot:-D .

Ice Dungeon, ktery je v tomto
vyschlém kraji malou ironii.

g‘:iso e X §.2

-Veins

Dlouho oéekavany update se
sceneriemi neklidné sopky... kdovi co si
pro nés gravity pfipravi, tfeba se
v budoucnu do¢kame updatu téchto polf
s krajem, zpustoSenym silnym vulkdnem.

Ale vratme se do pfitomnosti...
ano do pfitomnosti, nebot kdyz
nepoc¢itame ,dungeon“ Nameless Island
- nasledujici podkapitola tak o moc dal
jsme se nedostali. Ano mame Morroc na
sracku... ale to je tak pomalu vS8echno
z pfistich kapitol.

TakZe: Veins je kaskadovité
poustni mésto, vesmeés vytesané
z piskovce, pfevazné se zde zkouma
zdejSi puda bohata na mineraly, nedaleko
mésta se nachazi jiz zminéna sopka,
z ¢ehoz mGzeme soudit, Zze tady nam
pSenka doslova nepokvete. Mésto je
vcelku klidné, kdyz prehlédnete quest,
kdy hlavni atrakce je pfehrabovani se ve
velbloudim trusu. Zato sopka... ta je pro
silnéjsi povahy. Uprchli Guardiani, ohnivi
elementalové — Salamandefi v ¢ele
s ohnivym muzickem — Ifritem jsou
opravdu smrtelnd kombinace.




g;r;iso e/mj

-Nameless Island
,Svata Freyo, odpovéz svym
oddanym! Ochran nas pfed zlem! Vysly$

nase prosby, a pfived nas na cestu spasy

a vykoupeni. Jsme pfipraveni ti slouzit

k osviceni nevéticich. Nech nas napravit

své hiichy. Cestou, krvi nevéficich a

masem kacifl je zasvétime pouze tobé."
Jinymi slovy podivejte se tam

a poznate jak dopadnete, kdyZ si budete

hrat na ty nejlepsi na svété a zahravat si

s bohy.

Nameless Island by se dal
trochu srovnavat s Odin Temple, jenze
tady se zacali lidé (vesmés fanatici)
vrazdit mezi sebou a od té doby se
krasny ostrov s rozlehlymi klastery
zménil v misto obyvané dusemi
sluzebnikl, kostlivci a pekelnymi
stvofenimi.

Nikdo uz nevi co se pfesné
stalo a vyznavaci Freyi maji pfisné

zakézano o ostrovu mluvit. Dokud se zde
v8ak vSechno nezvrhlo mohlo to byt dalsi

krasné ostrovni méstecko. Ted je z néj
zapomenuty ostrov beze jména, ostrov,

ktery zmizel z map... ostrov, ktery nemél

byt znovu nikdy objeven.

Chronicles

No a co se jinak ve
svété udalo? Jako vzdy se do hry
narvalo nékolik desitek itemu (64
ks equipu), k tomu par
equipmentovych komb, zména
nékterych dropu, jiz existujicich
monster, Dale se dokon¢il update
ilustraci karet (ramecky), vSemi
velmi oblibeny systém GW:
Second Edition =_-. A na
oficialni servery pfibyl Mercenary
systém.

Mercenary systém
k nam nejspi$ nedojde a nebo
znaéné ofezany, neni divu, kdyz
naSe GM maji spoustu prace
hlidat stovky bugt, hackt a Al,
které uz zde mame ve stylu
Homunu a Petd.

No a kapitolou 11.3
kon¢i déni nasi kroniky. Doufam,
Ze jste se neunudili historii a
snad to nékteré i zajimalo, nebot
minulost z nas déla to, ¢im jsme.

Ano jesté jsme
s vykladem neskongili, pfitomné,
budouci a nejasné budouci
updaty rozebereme v pfistim
vydani.

Martin Kostka
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Early gossip

Tak a je to tady... mame zhavé zpravy o déni ve svéte, no a je teda o ¢em mluvit.
Midgardské Gfady taji pfed vefejnosti spoustu véci a na$ exkluzivni zpravodaj (jehoz nick nebudeme
z bezpec¢nostnich ddvodu zvefejfiovat) se rozhodl zariskovat a dostal se do tajnych aktualizovanych
kartoték Pronterského hradu.

Einbroch pollution

Slévarna v Einbrochu
musi do konce roku stihnout
rozpocet na tento rok a jsou ve
skluzu, produkce Zeleza se musela
za posledni mésic ztrojnasobit. Tim
se ale mnohokrat zvy3uje obsah
jedovatych oxidu ve vzduchu.

Vychazet v Einbrochu
ven bez rousky je jako by jste si
nasypali do krku kilo Zeleznych
pilin. Vzhledem k tomu, Ze se to
tovarna snazila dlouhé tydny tajit
mysleli si zd&jsi, Zze n&hlé zvySeni
poétu bezvédomych lidi na ulicich
je vlivem chladnych mésicu, kdy si
na zahrati obcas ¢lovék néjaky ten
alkohol da.

Schwaltzvaltské urady se
rozhodly to vySetfit, kdyz v tovarné
nalezli zastup levné pracovni sily,
ktera dobrovolné vychazela na
hodinu ven a dal$i hodinu
odkaslavala Zelezny prach do huti
bylo vSe jasné a Einbroch mél
zaplatit obrovskou pokutu vSem
okolnim méstam za zné&c&isténi.

Nakonec se od toho
najednou Gfady distancovaly a
zvlastni je, ze zadnou pokutu
neudélili a vie prehlédli. Kdyz se o tomto pfipadu v kronice
v3ak nebezpeény prach dostal az zaznamenan je tento:

Posledni Gdaj, ktery byl

do vzdaleného Morrocu, sepsali 30.19. 2908
petici obyvatelé Midgardského Kral dnes zménil nazor a pfesto, ze
kralovstvi. v atmosféfe jsou stale obrovska

oblaka $pinavého dymu, fekl mi at
sdélim vefejnosti, Ze se jedna o
vzacny opticky klam, ktery se

v Midgardu vyskytuje jednou za sto
let a je zpusoben odrazem svétla a
rozestavénim okolnich planet.

A zapach a nos s usty plnych
zelezného prasku k tomu optickému
klamu patfi. Jsem zvédavy kdo na
to skoci ale kdyz mi do kapsy strcil
nenapadné 200 tisic minci rozhodl
jsem se to ututlat.

Martin Kostka



Farewell..

Ano pokud se vdm naprvnim nadpisu hlavniho téma tohoto vydani nezda,
je to spravné. Toto vydani Bapha ma totiz dvé hlavni témata a pro¢? Neni to zrovna
Stastna udalost... ze serveru odeSel ten, ktery za v§im stoji, ten diky kterému se vSichni zname
a ten, ktery pro nas obétoval hodiny svého drahocenného ¢asu. Prfestoze vzdat to chtél uz davno
a hned nékolikrat, odolaval a odejit se v§i hrdosti se rozhodl az nedavno.

Spousta lidi o nich
nevi, spousta lidi nevidi, ze
by néco délali, spousta lidi je .. =
pomlouva a spousta lidi ani
zdaleka nevi co jsou vibec
zac¢... o kom, Ze mluvim?

Ne poslanci to
nejsou, ty bych nelitoval.
Mluvim o naSich Game
Masterech... Kenny (K3dT),

Né&sledujici rozhovor s Kennym jsme ziskali
23.10.2008

Jak se vibec ¢lovék jako ty dostane
az k adminovi Rebornu? Byl to néjaky projekt
pod vedenim CzRO a ty si byl po ruce?

Server na kterym jelo CzechRO v ty
dobe uz nestihal napor novych hracu a vecery
byly temer nehratelny, admin CzechRO
Petrson chtel problem nejak vyresit. Shodou
nahod se zrovna zajimal o Freyu (‘program’
blizky eAthene na kterem Reborn funguje),
protoze uz v te dobe nabizela vetsi moznosti
nez samotnej Aegis (‘program' na kterem
funguji oficialni Ragnarok servery). Dalsi
nahoda byla, ze Bliz (admin warzone.cz)
nabidl Petrsonovi server k posileni vykonu
CzechRO. Bohuzel (bohudik na serveru byl
nainstalovan linux, a CzechRO potrebuje
Windowsy. No a tak vznikla v hlave Petrsona
myslenka novyho serveru postavenyho na

emulatoru oficialniho serveru. Tak vnukl
Sir LoonyJ nabidku Siru Loonymu, ktery ve vidine serveru
na kterem nejsou jini nez poslusni hraci
nabidku prijal. Pote oslovil me, jako kamarada
z realu a trosku ne-moc v dobrem svetle
(5,._‘;.&.,5'." znameho hrace z CzechRO... a vznikl Reborn.
Mimochodem pojmenovani serveru vymyslel
Petrson po tom, kdy jsme ani za nekolik dni s
Loonym nebyli schopni vymyslet zadne

[ normalni jmeno.
1 Povidalo se, Ze jsi byvaly ¢len HR
jeSté z CzRO, co je na tom pravdy?
3

Je to pravda. neslo ale o HR ale

se o chod serveru staral
bezmala 4 roky a byt to
posledni dobou nemuselo byt
zrovna vidét, svého ¢asu se o
server staral intenzivné a
efektivné a muzeme Fict, ze
kdyby nebylo jeho, Reborn by
zdaleka nebyl jeden

z nejlepsich servera v okoli,
ne — li celé evropy.

Zde jsou dva
rozhovory o znamych i
neznamych faktech ohledné
GM a celého Rebornu.

o guildu Shokei ktera je na CzechRO mimochodem jeste dnes. Je pravda ze hodne lidi v
HR bylo z puvodnich Shokei.

Vzpominam si kdyZ jsem ti psal poprvé... kdyz ti piSu ted, je to docela ironie, tehdy byly
uzaviené registrace a ja jsem délal vSechno pro to, aby si mné k registraci pustil. A pamatuju si,
Ze takhle uzaviené registrace byly nékolikrat, z jakého divodu?

Slo vicemene o vymysl Loonyho aby se na server nedostali 'problemovi' hraci ktery on
na serveru nechtel. Chtel mit server bez plsaku a zlodeju, ale pozdeji se ukazalo, ze to akorat
odrazovalo vic normalnich hracu nez tech, na ktery to bylo cely vymysleno.

Vzdy byl CzRO server pocetné s hraci v pfevaze nad Rebornem, mysli§ Ze se za téch
par let ten rozdil alespor trochu vyrovnal? A jak si mysli§, Ze si Reborn vede celkové na ¢eské RO
scéné?

Je neuveritelny, za jakou dobu jsme dokazali dotahnout CzechRO co se tyka kvality hry
i poctu hracu. Reborn je diky za svou historii pocetnemu tymu Game Masteru a Adminu kteri kdy
na serveru neco udelali, ale i hracum kteri nas zasobovali napady na questy, ruzné vylepseni
apod, jedinecny server v Cechach, a troufnu si rict i mimo nase hranice. Vzdyt i zahranicni servery
se snazi kopirovat od nas - napr. hunt quest, hledani pokladu ci ruzny ingame prikazy.
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farewell...

Na serveru koluji uz dlouhé mésice famy a drby
o tom, Ze je na Rebornu nedostatek lidi a GW situace je uz davno
rozdélena do dvou taboru, mas stejny nazor?

Priznam se ze tohle nesleduju, ale podle poctu online hracu
pri GW (bez merchantu pro rejpaly) se temer nezmenil, naopak se mirne
zvysuje. Z toho mi vychazi jen to, ze cim dal vic hracu uz ma RO jako
oddech nebo je Guild Wary vubec nezajimaji.

Oki dikes za rozhovor.

A tady uz je rozhovor pofizeny s
aktualnim adminem serveru, Kocourem, na
kterého presto stale dohlizi vy$Si bytost :)

Ty jsi vlastné jeSté nedavno z fad
Friendt co? *haze banany na zem* ... jak
uz je to dlouho?

Pékné dlouho, par tejdnl po
zacatku ostryho provozu, kdy byl knecht

i =2 1 \/ kolem levelu 70. Ted to budou 3 roky.
. Jinak co tvij nick? Ma to néco spole¢ného s kocourem z Red
= Dwarfa, nebo té to tak prosté napadlo?

S Cervenyy trpaslikem vibec nic. Pfezdivku Ké&a jsem dostal uz na stfedni a vztahuje se k
mymu jménu - Kocourek. Kluci mi chtéli néjak fikat, a nakonec mé jmenovali Ké¢ou :)

Tak to mas v poho jméno. No Vratme se k situaci na serveru... Jak si se vlastné dostal
puvodné k GMkovani, pomocnik s eventy jako vSichni?

Rozpad Friendu, odchod vétSiny mych pratel a osobni duvody zplUsobily, Ze jsem zacal ztracet
zajem o hru. Mél jsem ale pofad par pratel, se kterymi jsem travil ¢as na IRC. Tam jsem se dostaval do
kontaktu s ostatnimi GM a poznéaval problémy, které suzovaly tento server a na které nikdo nemél cas.
Ano, 8lo o chovani hracu. Po nékolika hovorech s kennym a ostatnimi GM a po dodavani odvahy Iscarem,
jsme se spole¢né rozhodli, Ze to vyzkouSime. Takhle to zacalo. NeSlo mi tedy o eventy, od zacatku jsem
chtél feSit spi$ problémy.

To je teda odvaha, pracovat s timhle materialem :-D .

Pro¢ si mysli§, Ze si kenny vybral tebe jako admina? Byly v tom néjaké penize? drogy? politika?

VS8ichni bychom si pfali, aby divod byl jinej, nez Ze v podstaté nemél na vybér. Ted, kdyz tak
nad tim premejslim, tak se mi zda, Ze mé kenny celou dobu pfipravoval na to, Ze to jednou vezmu za néj.
VSechny véci, ktery mé naucil a taky pratelstvi, které jsme vybudovali, vedly k jednoduché volbé. Dalsi
moznosti byl flex, kterej spousté vécem ohledne linuxu rozumi daleko lip nez ja, ale b&éhem préazdnin byl
viceméné neaktivni, az jsme se obavali, jestli nAhodou nechce skon¢it. Opravdu nebyl vybér

Udélali jste trochu riskantni krok - pfimy nadbor GM, jsi si jisty, Ze to byl dobry krok? Az se mi
zd4, ze jste brali vSechny. Jak to tém zelenac¢um jde?

Po tom, co mi to kenny pfedal a ja se dozvédél svuj rozvrh, jsem zjistil, Ze pokud se néco neudéla,
povede to k zavieni serveru, protoze bych se z toho zblaznil. Potfeboval jsem nékoho, kdo by feSil
obycejny problémy a j& se tak moh dostat na kennyho pozici, kdy se budu starat o server a fesit jen
jsem moc rad, ze mi psali sami rozumni hraci. Bohuzel s nékterymi to nevyslo a do tymu se nedostali. A
jak se jim vede? Jsem piekvapen, velice dobfe. Délaji mi samou radost, jde jim to pékné. Véfim jim a
jsem rad, ze je mam.

Tim si zodpovédél i mou posledni otdzku o tvém studiu. Budeme ti drzet palce aby ti tu z toho nékdo
neudélal kocourkov, diky za rozhovor.

Taky dékuju. Méj se, hoj :) Martin Kostka



JHot" news

Jak jinak, nez Tento rok byl Halloweensky event podobny
kratce poreferovat v tématu minulému, taky probihal v niffu rej strasidel, aby to
novinek Halloweenského nebylo aZ tak stereotypni oproti minulému roku, mohli
vydani o Halloweenském jste i potkat upraveného Naght Siegera a Entweihen
eventu. Crothen. Navic se objevil pfezitek z prazdnin- promén
lidi v potvlrky, jen tentokrat jste o to museli poprosit
temného kouzelnika, ktery se na svych cestach
astralnimi sférami zastavil na chvili v Prontefe.
pfidani nékolika vylepSeni Hrace, ktefi makali nékolik hodin na vyrobé
z epizody 11.3 ,(Demise of Pumpkin- Head mohlo (ostatné jako kazdoro¢né)
Morroc), novych Huntikach, nastvat, ze stacilo zabit par mobd...
obnoveném CTF /== Nakonec to bylo docela fajn, vyménovat si
s Upravama, zavieni ~ -’ Vyhunténé Pumpkin Mojo za odmény... ale
Geffenského hradu a o ., Jjako redaktor bulvaru, nebo kritik si dovolim
questicich na headgeary: ' Fict, ze to mohlo byt lepSi.

Valkyrie Feather Band,
Bunny Top Hat a Ninja
Scroll ... ale pro& se o tomk
zminovat dvakrat, kdyz
jsem se o tom pravé zminil
ze?

Ne Ze by nebylo
o ¢em mluvit, v Fijnovém
mésici... Napfiklad o

Martin Kostka
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alloween

Redakce Early Bapha




Tahle ¢epic¢ka se
k nam dostala 1.fijna.
Mnoho lidi se a ni tésilo a
jen minimum vytrvalo v
tomto questiku :p.

Mate se vypravit najit
poutnika nékde na zapad
od rachelu, tak se tedy
vydate o dvé mapky dal a
ve spodnim "kruhu" najdete
poutnika.

Pozor na galiona ob¢as umfi
mit ostré zoubky:p.

Poutnik vas
okrade a zabije a abytse
dosli klidu posSle vaa za
Gullveig do einbrochu. Tu
najdete v tovarné, pokecate
si a oznami vam , zZe by
potiebovala takovych 500
pofadnych klacka A a 200
kousku zhavého uhli.

Takze pfi tomhle
useku odpadla vétSina
zajemcu o tuhle ¢epku,
néktefi odpadli uz jen kdyz
slysSeli co vSe je na to
tfeba. Stravite tak den nad
hunténim kouskl dfeva
odevzdate u Gullveig a ta
vas dal posSle na misto kde
lidé neumiraji. Takze se
vydate do Nifu.

Tam najdte
slepici jménem Legba snim
si pekné povikladate nacez
na vas vysummoni par asi
20 nemrtvich bojovniku,
fekne vam, Ze jste mozna
hodni vstoupit do Valhaly,
ale ze si vas jesté
prezkousi a posle Vas za
Mimim.

Fashion-gears

Toho najdete v yggdrasilu
ten vas prozkousi malinkaty kviz ;)
mé trval asi hodinu xD.

Povi vam , Ze ste asi opravdu moudry,

ale jako dukaz po véas bude chtit : .
25 pfivéskd moudrosti, takze hura

na anubise ¢i meduzy a nebo ?
ukecejte 25 hunteru at vam daji i !
své pFivésky.x) -

Az mu odevzdate privésky
posle Vas za kamaradem thorem.

Toho najdete v mjolniru pozor na mistressku ;).Popovida
si svami jen tehdy , kdyZz mu povite ,Ze vas poslal mimi,
opét maly kviza pak se vam svéfi , Ze postrada své
kladivo to najdete na té samé mapé, opét je vam velmi
vdécény , ale chudak ma zase problem , stézuje si , ze
jeho blesky ehm nejsou uz to co byvaly tak vas pozada o
pfineseni 20 rough windu.

Opét mu je donesete a zase ma problém rad
by si zavzpominal na staré ¢asy a chce po Vas at mu
zaspivate pisen co zpival Mimi. Bud ste si ji zapsali a
nebo se vydate do yggu pokecate s mimim a zapiSete si
pisen kterou vam zazpiva, teda je to par fadku, ale
napsat je spravneé je nékdy fuska x).

Poté jste vyslani k nejkrasnéjsi z bohyn a tou je nikdo jiny nez Freya. Vydate se
do hlubin rachel sanctuary a navstivite domov Glooma uprostfed narazite na Freyu poté co
vas nazve bidnymi ¢ervy a pohrozi vam smrti si vSimne , Ze vy uz vlastné mrtvi ste a
promluvi svami. Povi vam , Ze méla schopnost ménit se v orla , ale ten ji byl ukraden Lokim.
D& vam néapovédu, Ze Loki je uvéznén v nejhlubSim srdci Glast Heimu.
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Loki Vam "da" plast
jen tehdy pokud mu donesete 6
kousku zlata. Takze hura do
dal$iho hunténi. Poté co mu
zlato donesete se Vam vysméje
nazve Vas hlupaky a fekne, ze
plast uz davno nema , a zZe jej
schoval do jednoho robota v
Kielu.

Onim plastém neninic
jiného nez Falcon mufler, tak
hurd do hunténi.Az plast mate
odevzdate jej u Frey a ta vas
posSle za samotnym Odinem.Ten
opét prozkouSi vase znalosti
mytologie a jako takovou malou
chutovku bude chtit aby ste
bojoivali s Valkyrii a jako dukaz
"vyrvali ji kvitek z hlavy".

Po doneseni Valhala
flover Vas pusti do Valhaly. Kdyz
pokecate s Valkyrii po jeho boku
, tak ta vas portne do Valhaly,
kde muzete pit, povidat si s
valecniky a pozorovat krasne
Valkyry , ktere tam obsluhuji.

Pri popijeni narazite
na chlapika Theppiho, ten vam
zacne vykladat o sve minulosti a
take se zmini o svem bratru
Eidovi , ktery odeSel tam kde lidi
neumiraji.

Vydejte se opét do
Nifu a nejdéte jeho bratra , ktery
popiji v hospodé. Nechce vam
véfit, Ze ste se vidéli s jeho
bratrem a zepta se vas co povida
mistr uméni Gettao , kdyZz snim
zaénete hovofit. Pokud spravné
odpovite Eid se na vas pozorné
podiva a vSimne si , Ze "po boji s
valkyrou" na vas uvizlo par pirek
a nabidne se , Ze vam z nich
udéla cepicku.

Mno ted je otazka zda
vydrZzte u hunténi véci a nebo
sami sebe presvédcite , ze to
nema cenu. takze hodné Stésti
pfi hunténi a googleni zaludnych
otazek x).

Aneta Chromcova




—— legenda o gilmerovi

.Teoreticky nemé cenu se dle zvuku orientovat, pre oz¥na tady niize
pfijit odkudkoliv... budu doufat, Ze se nikomu nic nekt.“ Uklidnil se, vstal ze
zemé a vydal se neznadmou cestou, sladswtlenou diky jeho pochodni.

Po chvili doSel na prvnifkzovatku, cesta naproti zatéla po par metrech doprava,
z chodby napravo Sel podiedy chlad a leva chodba za®a jeSt dal vic doleva,
tudiz smérem, kterym piSel.

Zvédavost a smysly hoipmély se rozhodnout pok&ovat vpravo. Gilmer si svitil na
cestu a naSlapoval opatrn¢im déal pokr&oval, tim wtSi zima mu byla.

Po chvili spatil v dalce odraz, byl to odraz 8tla vodni plochy - jakéhosi
podzemniho jezirka, zabirajicigsrs celou plochu chodby. Druhyibh byl ale
zahalen do tmy. Gilmer si bylédom toho, Ze je dobry plavec ale nemohl tusSit jak
hluboké jezirko je a co se vwm skryva, jesto se rozhodl poktavat.

Pochod@& udrzoval nad hladinou vody, na dno nedos&hl ajpstmtu si s cestou na
druhy k‘eh pospisil.

Kdyz konené spatil suchou zem, zaslechl tiché Splouchnuti za jeAdyz
Mohl to zpisobit sam, ale Gilmer nenechal nic ndkadzaal plavat na beh jak
nejrychleji ungl. Bfeh byl stale daleko. Kdyz pohlédl za sebe, gpata hladirg
malou, hrbatou bouli, ktera se rychlegilplizovala. Kdyz se kon&né vySkrabal ven
z vody, otail se acekal, Ze se tvoried k*ehem zastavi. Z hladiny se vyhoupla mala
nevzhledna koule, yjakého malého organismu. Gilmer byigkvapen, pestoze se
jednalo o pouhy hladovy Plankton, ktery je jedenegjednodusSich protivnik

Nez si st&il maly novic polozit pochodie a sahnout za opasek pro svou
piiruéni dyku plankton vypustil do vzduchu jakysi plynbsahujici spory.

Gilmer usnul.

Citil jen rany tykadel, chapadel a podobnych odp@tn vyristki.
Po ntkolika minutach se probral, za tu dobu mu blizkechodre stihlo obl&eni
trochu oschnout. Gilmer se okam&ipostavil, Plankton jej uz mignzranil.
Gilmer nevahal, vytahnul si kudlu aipkazdém atoku Planktonu se snaZzil ugko
stranou, po jeho Gtokuiskodil Gilmer bliz a snazil se seknout co nejvice.
OvSem, Ze se Gilmerekolikrat netrefil a nad jeho hlavou se mnohokrateklo
tajemné slovo ,MISS*“, o kterém nikdo né&dél co znamen4, festo vSechno byl
Gilmer novicem porarné vysoké Grove a tak uz citil kazdou chvili végstvi a silu
nové ptidanych experience. Ale v posledni chvili se Plaaitktozhodl protivnika je$t
trochu potrapit a vypustil do vzduchu znovu spéry.
Znovu usnul.

Vzbudil se zn&né zmlaceny, na nic nevahal a jéStleze probodnul slizkou
hroudu a zabil ji tim.Gilmer si nebylédom, kolik hodin prospal a tak se rozhodl
neodp@ivat a jit dal. Po chvili dorazil hned na&kolikandsobnou kZovatku. AvSak
on pokraoval dal jednim sfrem a vSechny postranni chodby mijel. Jeho mokitg Sa
za nim nechéavaly znatelnou cestu kapek a dalSich stop na zemi, takZze kdokoliv
kdo by touto cestou proSel by se s nim brzy potkalse ale nestalo a chodba
pokratovala stale dal.
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legenda o gilmerovi

Nahle se vSak zarazil, kdyz najednou itk oslepl, ani mlhavé stlo
pochodré nevickl. Kolem Gilmera byla absolutni tma.
,Co se to tu sakra...” nedekl kdyz se rukou spélil o stale Hoi pochod#& a shodil
ji na zem.
.Kde to sakra jsem?*
Natéahl se pro pochodea snazil se jit z§t.
Najednou jakoby procitl a kamenna chodba labyriseuged nim néhle objevila.
LAt Uz je to tady cokoliv, ufité to ma za ukol odradit minv pokraiovani po této
cest.“ zamyslel se tvrdohlav.
Znovu se oteil a vstoupil do tmy, snazil se jit opatfra primo rovns.
Najednou za sebou uslySel kroky, okanzste gikrcil ke zdi acekal.
Rychly a jisty krok se nahle zpomalil a znejikttak jak Gilmer doufal.
.Sakra, sakra, sakra.“ zaSeptal zoufale dilalasek.
LAnnis? Jsi to ty?* Poznal ji.
,Kdo- Gilmere?*
LJasrg jsem tady, je tady &aka oslepujici mlha nebo co. Nevidim ani pochbde
,Ruwach!!* rozlehlo se chodbami.
LPro¢ to nefunguje?“ znejist Gilmer.
.Nevim, logicky to nejspi§ nebude tou mlhou ale nd&mvysvétlila acolytka.
L,Zacinas mr désit.”
Pomalu se ve téhnahmatali a chytili se za ruce.
Po chvili znovu vSechno uvédi a zjistili, Ze jsou ve slepé wite. Cesta fimo pred
nimi kon¢ila.
,No to snad ne...“ rozziila se Annis ,uz zase?"
Kdyz se na ni Gilmer podival zjistil, Ze ma poslédibytky energie, diky které se
celou dobu léila.
.Proboha, jak dlouho uz tady bloudis?“
» N&kolik hodin... nejhorsi je, Ze celou dobu skep fizné pekazky a piSery
dostavam do fesns takovych koné uli¢ek. Jo a prod mas mokré Saty?*
.Narazil jsem na podzemni jezirko, kdy& tak posloucham, jsem docela rad, ze jsem
potkal ten plankton, diky kterému jsem tu spoustoudéni prospal.”
Annis piSla blize ke zdi.
»,To uz mam haluSky?tfekla a ne¢iicné se zahledla na zel'.
Jeden velky kdmen na prgsi zdi mgl podezele jinou barvu neZ vSechny ostatni
kameny.
Gilmer priSel bliz.
Mysli§, Ze je to bezp&ené?“ zeptal se pomalu.
Annis na ®j jen pohlédla a zatkila na kamen, ten spustil jakysi mechanismus.
Kamen se otdil kolem své vertikaIni osy.
Z druhé strany byly jakési ornamenty, na kameni pghyblivy reliéf, tvdeny
nékolika ¢tvercovymi destikami - skladéka veétverci po tech destikach na kazdé
strart. Na kazdé destce byly rizné obrazce: kapka, ik, kus latky, plamen, odporna
ruka, postava zeny, blesk, jedna deék#a zistala prazdné a jedna dira o rogmch
desticky na presouvani ostatnich.



—— legenda o gilmerovi

~Adé sakra.” vydal ze sebe Gilmer.
.,Logické hadanky, snad to nebude ta¥ké ne?" pohlédla na Gilmera sebefist
acolytka.
,Vzdyt jsme se o nich dili... nejdulezitéjsi je najit hlavni mySlenku hadanky.“
Gilmer jen gihlizel, jak Annis rozhazuje desty do vS§ech moznych kombinaci.
.Hele Annis..." zaal uvazovat. ,Mame tady: plamen, blesk a kapku. GiSyse?"
.10 jsou zakladni elementy, ale neni tu obrazek Z¢mamitla acolytka.
.No, kdyz si vezmes$ Kz, tak mame svaty element.” pokiaval Gilmer.
,T0 sice ano, ale co méa znamenat tahle Zena, kustha tahle ohavna ruka nebo co
to je?"
... Premysleli dal ...

.Pfece musi existovatd&jaka souvislost, proje tady ohaé, voda, vzduch a
svaty element dohromady.”
»~Ja to chapu Gilmere, ale ptge tu vyjev té neastné Zeny? Nemlwvo ostatnich
vécech, které s ostatnimaibec nesouvisi?“
.Na to se snazim ipjit..."
Annis se znovu pokouSela dzné kombinace skladay.
Pockej!" pristoupil blize.
.Podivej se ppadng na tu Zenu, neni nédstnd, ten vyraz v ohigji je spiSe zikdny a
ten obrazek neni zaSly, ale ta Zena jétgedna - je v ni vidt horizont a prosvita ji
slunce.”
Annis se nedvétivé zadivala na malou desku.
,T0... ta Zena je duch! To je dalSi element!*

. zase chvile ticha

.Vzpominas si je&t na tabulky elemernit?“
.No na ty jsem se moc nedivala, vi§, thjako acolytku zajimé jen ten svaty. Ale
pokud si jeS& néco pamatuju tak tam byl je§tnemrtvy element, jedovy element,
stinovy element a p@dd nemame ten zemni.”
.Ten zemni bude ta prazdna dekia, sama o sabje kamenna, prona ni kreslit
kadmen, list, nebo zem." Nenechal se zask&@Gilmer.
LZbyvaji nam ti elementy a d¥ destiky. Pokud vim, tak jedovy element se @i
jako doplikovy, neni o 8m mnoho informaci a jedovatychriger je malo. TakZe ten
tady nebude.” Fidala se Annis.
.Skvéle,“ zaradoval se Gilmer ,Ten... pl&éhebo co to je, to je stinovy element...“
LA patrat nemrtvy element.” Dokatila Annis.

A najednou ticho...
s,No... a jsme tam kde jsme byli, nevime id@l kombinaci.“
.TY, Gilme...“ zatala acolytka. ,Kdyz jsi mitikal, jestli si pamatuju elementarni
tabilky okamzit mné napadlo, Ze je ta hadanka testem toho co jsmecde u
Vi§ co myslim... nachylnost elementu na druhy.”
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.T0 zni logicky... ,

.Tak feknéme, Ze bys mdla pravdu. Ta dira bylatwvodné uprosted.”

.Piesr tak, takZze kdyZz vezmeme v (vahu jak&e a jak se tdi hodinové raicky,
tak prvni element by & byt vlevo nahde druhy uprosted nahde...” vyklada
acolytka a ukazuje s&n hodinovych rgéic¢ek. ,a tak dale a posledni bude vlevo
uprosted.”

»No jistou logiku to ma, ale ten co tohle vyttel mohl p'emysSlet jinak, mohl to byt
narusSeny blazen, ktery stiib néco co se neda wesit.”

~Tak pomize$§ mi nebo ne? Ja ty téllky nezndm.“ Roztomile se r@tlila Annis.
.Dobfe tak logicky a i v knihach a podobrse uvadi jako nejzakladisi element
zemg." Hned co to Gilmer diekl, Annis z&ala p‘eskladavat hadanku.

.Pokud ntco postupuje jako v této hadance kedu, pak se dafpdpokladat, ze to
spiSe (tdi, nez, Ze by se to branilo. Takze kdyZ zaiitnéco zemniho elementu,
bude to mit nej¥tSi Usgch na rco létajiciho... takZze druhy bude vzduch.
Vzduchem je nejlepSi GUtok na vodu, ta zhasimmh@hné se boji nemrtvi, a ti mohou
na vys§Sich drovnich zi@vat svaté.”

Annis uz ziskala v feskladavani destek cvik...

.Tady je trochu problém Annis.tekl Gilmer a ukazal naikz.

,Co co?"

.No pokud vim tak svaty element ztaje nemrtvé.”

JAle taky stinovy element a jedovy, jelikoZz nemrtwf mame na patém misa
s jedovym nepditdme tak tam bude stinovy.“

,~Jest Ze mam sebou acolytku.“ usmal se Gilmer a Annisdta ve tvdi a tak se
stydlivé otocila k hadance.

L,Stinovy element zrauje prtedevSim svaty ale ten uz tam mame taky. Co nam aByv
.Ten duchovni element.” Odp@&déla zadumana Annis.

.Tak logicky by nengl byt po stinovém elementu aleditré by mél byt posledni,
protoze je vlasté unikatni - zrauje pouze sam sebe. No nevim jestli to bude
fungovat a uz jsme tady stravili dosasu."

.Pockej uz to skoro mam.*

,Zemé, vzduch, stin, ze# vzduch, stin, kiZ, duch, stin, kiz, duch, stin... 444a
KRiz!*

Jakmile zajel posledni kamen na své misto, celd zajela do zer.

~WOOW*" Uzasli oba na mist Za zdi byla chodba Upénjina, vypadala lIépe, nayi a
byla oswtlena po kazdé str&npochodigmi.

~Tak se mrknem kam jsme se to dostali.“ zavelelrzal.

Martin Kostka



Na toto vydani jsem si pro
Vas pfipravil kratké
recenze péti obrazku.
Soutez sice skongila
s, (aktualné), ale jesté ji
musime vyhodnotit, takze
v pFistim vydani se
dozvite jména vyhercad.
No... upfimné, tak malou
. ucast jsem opravdu
necéekal. Vyhl&dové muzete podobnou fanart
soutéz ocekavat zacatkem roku 2009. (Muzete
se pfipravovat :) )

Ale dost Gvodu, napravo mUzeme
vidét hodné povedenou podobiznu Sohee,
autorovi muzeme pochvalit vystizeny obli¢ej
némé, nemrtvé Geishy. Saty jsou trochu
jednodussi, ale jejich stinovani a viubec i to
zamlzen okrajui je povedené.

Posledni barevny Fanart v tomto
vydani a zaroven tradi¢né oznacen ,lehce
svle¢eno”. Mladi¢kd Succubka — dablice hodné
lehce oble¢ena. AZ bych se nedivil kdyby nékdo
hodnotil tento obrazek jako hraniéici s pedofilii.

Narukavniky a hadfik pfes prsa jsou
zajimavé pojaty a hlavn$ si v§imnéte stinovani
rukavniku, to je fakt supr. Kfidla taky ujdou a ta
nozka... "

FANARTS

Nalevo dal§i nevinny obrazek. Autor
k nému uvedl| pouze to, Ze se jedna o
Hylozoista... Moc se na tom popisovat nedé,
kazdopéadné tuhle hol¢icku potkat v noci nékde
venku, tak nevim nevim :) ... Jinak ten ,kouf*
ten kouf vypada fakt dobfe.
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Napravo vyvedeny hunter. Co zde
zaslouZzi nejvice chvaly je asi kapuce a celkové
ten hadr. Kalhoty taky nejsou Spatné a boty a
jejich okovani jsou prosté vymakané.

Jediné co je pochybné neni ani tak
rukavice, jako spi$ ohyb prsth :) ... Pro¢ ma
propracovany luk tfi tétivy taky nechapu ale
budiz, nakreslené je to skvéle. ;)

Tady konecné
zaéiname s povedenéjsimi
dily kreslenymi rukou...
oba obrazky jsou Gdajné
kresleny tenkym fixem.

Nalevo Priestka volajici
o Angelus, jestli tohle fakt bylo
délané jen fixem tak je to mistrovské dilo,
protoZze odhad stinovani pfi praci s fixy je vice
nez tézky. Povedena dlan, oblicej a peficka...
prosté mazec, Skoda, Ze nam takové vytvory
nechodi od ¢tenafa.

Martin Kostka

To be continued

Z davodu vytizenosti se rozhodlo, Ze
vynechame listopadovy dil a vydame rovnou
prosincovy, pro Vas to znamené vyhodu
v aktuélnéjsich vydanich a pfesto myslim
budete mit co ¢ist. Prosincovy special bude

podobné& nabity jako tento Rijnovy.

A co, Ze to v ném bude? Jak uz jsem
zminoval néco o budoucich — pfitomnych
updatech hry. No a Druhy hlavni ¢lanek bude

pfedevsim pro ty, které zajiméa pltvod

Ragnaroku, tajemno a mystické pfibéhy. Jako

pfiloha nebude plakéat ale jedna prakticka

vécicka, ktera Vam snad ozdobi obydli.
Bapho tym




Hin... rozhodla som sa Vdm reprezentovat® histdriu v kocke mdjho sveta. Prakticky sa z nej

nedozviete nit, je fo staré a oSuchané klisé doplnené jemnym plagidforstvom.

Aspon ja to tak vidim, ale difam, Ze fito nudnd kapitolu prefrpite, alebo ju moZete preskoit
n v pribehu nehrd Ziadnu rolu. Ale ak to predsa len preéitate do konea, zasliZite si bobrika
&= trpezlivosti. af mi ich Karta corp. dodd, tak Vém jedného podlem :p

&

i sweta uzali so sebou smrt... mitvy sa nemali kam vrdtit a temnota nakazila vela
h svaj posledny boj v svete, kiory sa stdle viac a viac rozpaddval.. ..

Bohovia opusti
bytosti. bojuj

1 vZnikli strazei - nebezpecny svojou
nekontrolovatel nou mocou, ale vel kou hiZbou pomdet....
A zo vzdialenych stér cez frhliny reality dopoadla hviezda, z kiorej sa zrodil prvy M, viddea hier -
i ¢ dokizal nemoZné - opravovat svet a z trosiek vystavat mesta - Helios.

A strdZci nadli smri a boli vwhnani, pretoze ludia cheeli zostat® nesmrtelnymi. A zaéali poukazovat:
na démonov a nemihvych v ich radoch, prenasledovat® ich a zahnali ich aZ na nestabilné okraje sveta,

kde museli Celit nielen temnote samotne], ale i ndjazdom dobrodruhov, fiZiacich po ich fojomsivdch.

Niektory ale nezabudli ra pomoc v taZkych £asoch.. prva jedno . potom rodiny, organizdcie... ich
potoc, ich sicit zabrdnil fomu, aby ti z démov a nemfivych, kiory bojovali po boku 'udi, obrétili proti
him. Sestri Sialeného mesiaca, kforé dokdzali stabilizovat kisky sveta, Karfa corp., paSujiea lieky a
potraviny. potulny rytieri. chrdniaci pred dobrodruhmi... #i v3etci boli postaveny mimo zdkon. .. astali
ka z nich zlocinci

Jednéha dia sa zjavilo v temnote mohuing svetlo, ktoré pohlcovala viethy frosky i bytosti na nich. A
ked' pohaslo. bytosti sa zjavili v uliciach malého mesteéka a nad strechami domov sa vznd3ale
nezndme SM. kioré iba zaSeptalo svaje meno a zomrelo, pretoze obetovala svaj Fiver. aby wytvarila
zo svojej duse 1ifof iste a domov, kiore dodnes nesie hrde jej meno - "Tichd Nitf"




Jedmym z najcastejSich povolani u
nds je okuftista. Jeho tlohou je
vyroba pomdcok pre rdzne ritudly...

_.. prepisovanie knih a zabezpedenia

priestorov, kde sa rifudly odohrdvaji

f| Aimi tspesne
M-plnila rozkazy

kym im demonolégovia neotvoria cestu
do tohto sveta? A to je iba zaciatok

Candy Cane




