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  Kdo na tom maka … 

            

    kontaktkontaktkontaktkontakt :  :  :  :     eeeaaarrrlllyyy...bbbaaappphhhooo@@@ssseeezzznnnaaammm...ccczzz            
  Nestyďte se a napište nám… každý adresát získává symbolický dárek 

   Zajímá Vás nějaké téma?  
   Má se mu Early Bapho mrknout na zoubek? 
   Nebo se chcete jen na něco zeptat? 
       PIŠTE ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    
MMMMaaaarrrrttttinininin    
KostkaKostkaKostkaKostka    

    ----    
PPPPerthornerthornerthornerthorn    
    
    

muž…údajně 

17 let 

 
šéfredaktor 
Hl.téma-Seeker, 

Sageworm, 

korekce … 

    
AnetaAnetaAnetaAneta    
ChromcováChromcováChromcováChromcová    

    ----    
cragecragecragecrage    
    
    

žena 

19 let 

 
 
redaktorka  
Lady Tanee 

    
CandyCandyCandyCandy    
CaneCaneCaneCane    

    ----    
????????????    
 
 

unrecognized 

?? let 

 
 
grafik 
Komiks 

    
Mrs.Mrs.Mrs.Mrs. 
KarolínaKarolínaKarolínaKarolína    

    ----    
RevyRevyRevyRevy    
 
 

žena 

14 let 

 
 
redaktorka 
vlastně nic ¬.¬ 



      Čas utíká jako voda 
           a první speciál ještě  
          nedávno úplně neznámého 
Early Bapha je tady. 
 Říjen je zvláštní měsíc, 
přetáčel se nám čas,  
začalo se výrazně ochlazovat 
a rovnodennost už je dávno za námi. 
Co teprve když vejdete do parku 
nebo do lesa… už se musíte brodit 
listím, ne-li prvními závějemi. 
 Každopádně za pár dní začne 
sněžit, takže pokud si chcete ještě užít 
nezamrzlé přírody, kopečky porostlé 
stromy, hrající všemi barvami, popřípadě 
vidět v přírodě nějakou tu nezamrzlou 
srnku máte letos už jen trochu času. 
 Co pěkného bych Vám ještě 
pověděl… no na světě přibyli další dva lidi,  
kteří mně chtějí zabít, je mi zima a jsem nemocný 
… a teď něco záživnějšího 
Teď je tu taková vichřice, že normálně lítají kočky vzduchem, 
no fakt… koukám z okna a v okně protějšího baráčku kočka. 
Najednou skočila dolů a vítr ji odnesl asi o metr dál… a ten vřískot 
no horší, než túra na Leaf Caty… ale spátky k Baphovi. 
 Právě čtete Early Bapho Speciál s 28 stranami poutavého čtení a malou 
odměnou pro čtenáře, kteří si baphíka tisknou - plakátek, dále již můžu představit, 
hlavní téma, které bylo dosud tajemstvím. Je jím kronika Ragnaroku - chronologicky 
seřazené a dopodrobna rozebrané dějiny světa hry RO. 
 Jinak naše řady z vlastní vůle opustil LuKe a zavítala k nám nová mladičká 
redaktorka, tak snad se mezi námi udrží, vystrkovat růžky začala i Candy Cane, která 
se kromě komiksu zasloužila o pár změn. 
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    Za p ředpok ladu,  že js te  začal i  na  Rebornu -   
             , že  nehra je te  Ragnarok  od 1 .6 .  2003,  což je  mimochodem  
             da tum vydání  Ragnaroku pro  Severn í  Amer iku ,  j sem se rozhod l   
          podrobně  sepsat  dění  ve svě tě  RO od jeho počátku.   
     Jednot l i vé  poč í tán í  na kap i to ly  začalo  až  pozdě j i  a  různé servery   
  maj í  kap i to ly  j inak  označené… my se budeme ř íd i t  o f ic iá ln ím řazením kap i to l   
             d le  o f iku  ( iRO) .  
 Vědě l i  j s te ,  že Ragnarok  původně  fungova l  i  bez  g i ld  a  gu i ldovních vá lek? …  
Dnes  to  mnohdy vypadá,  že  ž ivo t  něk terých l id í  záv is í  na  GW >.< .  Vědě l i  j s te ,  že  Comodo na rozdí l   
od  Lut ie  není  prvotn í  měs to… že patch s  Yunem p ř i še l  d ř íve ,  než  ten s  Umbalou? 
 In teres ted? Want  to  know more? Let ´s  f ind  out !  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         Kdybychom mě l i  
rozdě l i t  naš i  k ron iku  do 
kap i to l ,  jak  se to  dě l á  
s  nyně j š ími  updaty,  mohlo  
by  to  vypadat  p ř i b l i žně  
nás ledovně… 
(Upozorňuj i ,  že  č ís lování  
kap i to l  nemusí  bý t  úp lně  
správné) 

 

Chronicles 
   of ragnarok 

 By lo  kdys i  cca 10 kn ih ,  ty  
kn ihy  by ly  prezentac í  Manhwy -  kore jská 
manga,  což  je  v las tně  k res lený  komiks .  
V tom komiksu pobíha lo  pár  pos tav iček 
(Rune Kn ight ,  War lock ,  C ler ic ,  
Assass in…).  Ce lá  manga,  jako by  vypad la  
z  oka h ře,  k terá  se  o  osm le t   pozdě j í  
s ta la  h i tem… Ragnarok .  
 Knížky  bohuže l  nev las tn ím,  
j inak  bych porovna l  původní  myš lenky  
svě ta  se  hrou.  

 1 .  9 .  2001,  tak  to  je  
datum,  kdy  hra Ragnarok  
Onl ine  spat ř i l a  svě t lo  svě ta ,  a  
up ř ímně  na  tu  dobu takovéto  
MMORPG… div ím se,  že ce lý  
svě t  ne jása l .  A le  proč… vždy ť  
l id i  se  vese le  mohl i  v  hernách 
p ř i po jen i  p řes LAN s t ř í le t  do  
h lavy  a  mys le t  s i ,  že  svě t  je  
je j i ch .   
 Původní  hra  mě l a  8  
měs t  a  propracovaný svě t… 
p řesto  je  v idě t  rozdí l  mez i  
původními  a  nově j š ími  
mapami .  Původní  měs ta :  
Prontera ,  Geffen,  A ldebaran,  
Morroc ,  Payon,  A lber ta ,  Iz lude 
a  Lut ie .  Když  tak  p řemýším,  
tak  Glas the im,  C lock tower,  
Pyramidy… no opravdu na 
svou dobu skvě l á  hra   
( jen  škoda že se s ta la  
známě j š í  až   
o  něko l ik  le t  pozdě j i . )  
 D le  severské 
myto log ie  bychom mohl i  ř í c t :  
„Závě rečná b i tva  započala . “  

                      Episode I 
            Ragnarok  započal ,  dokážete  s i   
      p ředstav i t  t y  š tvan ice  něko l ika  t is íců   
      nedočkavců ,  k te ř í  spo lu  závodí  v  pobí jen í  
      por ingů . . .     Ach,  to  by ly  časy.  
        A le  v ra ťme se zpě t  k  RO.  
     Původní  svě t  mě l  už  dos t  ve lkou p lochu,  
     tehdy  pouze ne-úp lně  p rozkoumané ho lé  
    k rá lovs tv í  Rune Midgardu.  Map by lo  so tva 
pů l ,  opro t i  dnešku (A ldebaran by l  severn í  hran ic ísvě ta ,  Morroc  
j ihozápadní  a  A lber ta  by l  tehdy p ř í s tav,  ze  k terého js te  se  mohl i  
p řeprav i t  max imálně  tak  do Iz lude) .  
 Naopak,  kdyby js te  tehdy p řed l idmi  mluv i l i  o  Amatsu,  
Comodu,  nede jbože o  s teampunkovém Einbrochu tak  by  js te  dos t  
brzo skonč i l i  se  svě rac í  kaza jkou v  za tuch lé  ce le  Prontery.  
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Episode  V                    .   

  -Yuno                                                                  .  
 An i  ne  rok  po spuštění  RO se ob jev i l  update  s  Yunem a to   i  
s  a l te rnat ivou p řestoup i t  na  2-2  c lassy.  -Ano původní  RO by l  jen  o  c lassech:  
Swordman-Knight ,  Mage-Wizard ,  Archer -hunter,  Merchant -B lacksmi th ,  Th ie f -
Assass in  a  Aco ly te-Pr ies t .  Když  se nad t ím zamys l í te  tak  z j i s t í te ,  že  2-2  
Class  jsou opravdu takovým rozš í řením.  Vemte s i  jak  je  na tom Dancer /Bard  
opro t i  Hunterov i ,  Sage opro t i  Wizardov i ,  A lchemis t  opro t i  BS nebo Pr ies t  
opro t i  Monkov i ,  to  není  jako brácha X ségra ,  to  jsou hodně  ve lké  změny,   
2 -2  C lassy jsou t rochu s lož i tě j š í  na ov ládání  a  nad používáním je j i ch  
schopnost í  už  je  t řeba dos t  p řemýš le t .  (Teď  nemys l ím noční  „p řemýš lení “  
v  poste l i ,  kdy  se necháte  obskakovat  homunem,  k terý  vše obs tará  za  vás) .  
 Mimo to  by ly  ob jeveny mís ta  oko lo  Yuna a  to  včetně  „ob l íbeného“  
Magma Dungeonu a  Juperosu.  

 

      Chronicles 
   of ragnarok 

Episode II  

 Až  po nece lém roce 
p ř i še l  sys tém ze k terého se brzy  
s ta l  význam ce lého ragnaroku,  
ce lého svě ta .  
 Mimo j iných úprav  se 
to t iž  ob jev i ly  Gui ldovní  Vá lky.  
Tak to  promakaný sys tém 
mas ivního PvP s i  ob l íb i l  skoro  
každý a  brzy  by l i  v las tn íc i  h radů  
bohové a  os ta tn í  ta  spod ina.  
 Samoz řejmě  se  s  GW 
ob jev i ly  první  g i ldy,  gu i ldmaster  
mě l  mí t  tehdy spoustu  
zv láš tn ích schopnost í ,  na  k teré  
by  jsme dnes jen  tupě  čumě l i .  
Nap ř í k lad  mě l  GuMa v las tn i t  
s ta tus  char isma,  zvyšu j íc í  
accuracy  hráčům gi ldy.  
 Mimochodem se až  
touto  dobou začaly  ob jevovat  
propracovaně j š í  e fek ty  a  
tehde jš í  exp loze Mar ine  Sphere 
by la  pro  vývo já ře zázrakem.  
 

Episode III  

 Do mapy svě ta  p ř i by la  
lokace os t rova i luz í  
-  Comoda.  
Objevovate lé  s i  da l i  zá ležet ,      
muse l i  se  dos ta t  skrz  d ivokou               
baž inu,  ob ř í  řeku a  roz leh lé   
jeskynní  komplexy,  obýva j íc í      
nebezpeční  tvorové.  
            Zna lc i  vědí ,  že  Comodo 
je  v las tně  jedna obrovská 
jeskynní  ha la ,  osvě t lená jen  
odrazem měs íčního svě t la  a  
myst ickými  s i lami  ko lem Comoda 
(čarodě j n ice) .  
            Obrovskou změnu 
zaznamenaly  pos tav ičky,  
spousta  sk i l lů  a  schopnost í  se  
upravova la  za  běhu (vyvažova la  
se  moc jednot l i vých povo lání ) .  
Do hry  p ř i š ly  j i ž  tehdy quest  
sk i l l y  1s t  c lassů  a  nov ice  a  
Po ison,  Frozen,  S lep,  B l ind ,  
Stun a  Hide p ř i š ly  také na svě t .  

Episode I V  

 Kromě  toho,  že 
A lber tš t í  námo řníc i  ob jev i l i  
náhodou ta jemný ost rov  p lný  
že lv iček (Tur t le  Is land) ,  se  
vývo já ř i  rozhod l i  (až  po 
takové době )  p ropů jč i t  
mons t rům sk i l l y,  původně  
dě l ané pouze pro  pos tavy.  
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Chronicles 
   of ragnarok 

Episode VI  

        -Amatsu & Gonryun 
 Kdys i  dávno vyprávě l i  
A lber tš í  rybá ř i  ve lmi  za j ímavý 
p ř íběh.  P ř íběh by l  o  námo řníkov i ,  
k terý  p řež i l  mohutnou mo řskou 
bou ř i .  Jeho loď  by la  hodně  
poškozena a  hna la  da leko na 
mo ře,  dokud j i  p ř í l i v  nevyp lav i l  na  
vě t rný  os t rov,  zaha lený  do mlhy.  
 Muž se rozhod l ,  že 
os t rov  prozkoumá,  n ikdy  to t iž  
nespat ř i l  zem podobnou té to .  
Ob jev i l  exot ická mís ta ,  p lná 
neznámých ros t l in  a  ž ivoč i chů .  
Vš iml  s i  osady zv láš tn ích  domů  a  
zamí ř i l  k  n í .  Domorodc i  s i  c iz ince 
ihned vš iml i  a  poskyt l i  mu j íd lo ,  
p i t í  a  p ř í s t řeší .  Za ně j akou dobu 
námo řník  oprav i l  svou loď  a  dop lu l  
do  A lber ty,  kde skromně  dož i l  svů j  
ž ivo t .  
 Jednoho dne a le  na lez l  
jeho syn námo řnické záp isky  na 
o tcově  s taré  lod i  a  pos la l  je  po 
pos lov i  k rá l i  Tr is tamov i  I I I ,  ten  
s  Amatsu naváza l  obchodní  
kontak ty  a  tak  se  s ta lo  měs to  
obecně  známé.  

 P řed le ty  dop lu l  do  A lber ty  
c izokra jně  vypada j íc í  mladík ,  když se to  
dozvědě l o  pár  s t rážných,  rozhod l i  se  
eskor tovat  je j  až  do Prontery.  Krá l  Tr is tam I I I  
se  od ně j  nauč i l  mnoho o  ku l tu ře,  ze  k teré  
mladík  pocháze l  a  p ř i káza l  A lber tským 
námo řníkům aby se do Gonryunu vyprav i l i  
s  ch lapcem a z j i s t i l i  o  tom mís tě  co  ne jv íce.  
  
 Současně  se  něko l ik  
A ldebaranských nadšenců  rozhod lo  s tvo ř i t  
povo lání  Supernov ice .  Ste jně  tak  se  jeho 
ve l ičenstvo Tr is tam I I I .  necha l  s lyšet ,  že  
požehná každému manže lskému páru… a t ím 
se rozběhl  sys tém svateb,  k terým dneska 
proše l  každý šmoula  co  pot řebuje  SP.  ¬_¬ 
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      Chronicles 
   of ragnarok Episode VII  

  -Umbala  
 Pod le  s tarověké 
legendy se nachází  v  severn ích 
Comodských jeskynních 
chodbách ta jný  průchod,  
vedoucí  ke  g igant ickému s t romu 
,  ve k terém se skrývá ve lký  
pok lad,  k terý  ob jev í  ten ,  co  je  
chamt ivý ,  ten  co je  poc t ivý  to t iž  
bude v ládnout  novému svě tu .  
 Komodšt í  Bard i  a  
Dancerky  d louho vyzpěvova l i  
tu to  legendu,  po čase začala  bý t  
popu lárn í  a  spousta  nadšenců  
t y to  chodby dokonce h leda la .  
 Jednoho dne a le  
někdo naše l  d řevěný,  
vy řezávaný ornament  
v  Zenha iských baž inách,  to  
dobrodruhy p ř i ved lo  k  tomu,  aby  
h leda l i  s t rom ko lem Ruandské 
jeskyně  a  Zenha iské baž iny.  
 (Omlouvám se za názvy na 
k terých s i  lámete  jazyk  a le  ty  
lokace se tak  jmenu jou : )  )  
Upros t řed d ivoké džung le  naš l i  
ve lmi  úzký d řevěný most ,  
vedoucí  p řes h luboký  kaňon.  
 Dobrodruhové jen  
užas le  pozorova l i  k rásnou 
džung l i  p řed n imi ,  doraz i l i  do  
malé  vesn ičky p lné malých 
domorodců ,  nos íc ích  masky,  
symbol izu j íc í  Matku Zemi ,  
nazýva l i  se  Utanským kmenem 
Umbaly.   
 O Umbalském 
Dungeonu se po le tech z j i s t i lo ,  
že  je  součást í  legendárního 
s t romu Yggdras i lu .  Avšak t i ,  co  
v  něm hleda l i  pok lady  už  se 
n ikdy  nevrá t i l i…  
…Ne do našeho svě ta .  

Episode VIII  

                             -Louyang 
 Po japonsky  s i tuovaném měs tě  Amatsu a  
tcha j -wansky s i tuovaném Gonryunu,  p ř i cház í  č ínské 
měs to  Louyang ve s ty lu  pověs t í  s tarověké Č íny.  
Tehdy by la  doba ob jevů… Amatsu,  Gonryun,  Tur t le  
Is land… A jednoho dne by  ob jeven da lš í  os t rov.  Po 
A lber tě  se  š í ř i l y  zvěs t i  o  obrovském pok ladu,  k terý  
lež í  h luboko pod Louyangem.  
 Ce lý  Louyang by l  a le  uzav řený od svě ta  
d louhou dobu a  c iz ince dodnes nev id í  rád i .  
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Episode X  

    -Dědic tv í  
                       …P ř íběh Schwal tzva l tské repub l iky  
 Ep izoda 10.  by la  zvra tem.  Ne jenže se 
p řestavě l  Payon,  p ř iby l  sys tém adopcí ,  ne jenže 
Va lkyr ie  svo l i la  k  vývo j i  mimo řádných povo lání ,  j í  
v las tn í  požehnané.  Na severu  se začaly  ob jevovat  
dosud nepoznané mís ta  a  už  vážně  neš lo  o  věk  
pověs t í  a  legend a le  vývo je  a  techn iky.  Ragnarok  
začal  bý t  v íce Steampunkový a  to  h lavně  d íky  
měs tu  E inbroch na lez ly  se  druhy  por ingů  
s  had ičkou a  š roubkama : )  … (nepoč í táme- l i  
pozdě j š í  úpravy  jako implementac i  Guns l ingera) .  

 

Chronicles 
   of ragnarok 

Episode IX  

  -Ayothaya 
 Během z la té  doby Rune-
Midgardských ob jevů  by la  ob jevena 
jes tě  jedna lokace.  
 Ayothaya -  také 
p řezívaná nový  svě t ,  k rásné měs to  
zobrazu j íc í  tha jskou ku l tu ru ,  jeho 
ob jev i te lé  by l i  ne jd ř í ve  uchvácen i  
spoustou z la ta  a  d iamanty,  a le  
pozdě j i  na  Ayothay i  naš l i  něco 
mnohem krásně j š ího  
-Nádherné domečky  s tavěné nad 
t ichými  vodami  Ayothayských p láž í  
a  ž ivo t  bez  nás i l í . 

Episode X.1  

                    -E inbroch -  Oce lové měs to  
… aneb Ju les i  Vernee,  o táčej  se  v  hrobě .  
  
 P ř i by lo  měs to  E inbroch s  p ř i l eh lými  
f ie ldy.  Objev i la  se  vzducho loď  (na  rebornu se 
bohuže l  kvů l i  naš í  kap ře moc nevyužívá,  a le  i  
p řesto  potkat  tam ně j akého ces tovate le  má své 
kouz lo) .  
 Mimo to  se  ob jev i l  až  tehdy rank  sys tém,  
tudíž  od tohoto  okamžiku začala  a lchemis t ická a  
b lacksmi thská vá lka .  
 Da lš ím dost  zásadním zvra tem by lo  
ob jevení  kare tn ích  komb,  pozdě j i  se  nápad rozš í ř i l  I  
na  equ ip ,  a le  původní  by ly  kar ty.  
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      Chronicles 
   of ragnarok Episode X.2  

                             -L igh tha lzen 
              … Znamení  svě t la  /  St íny  temnoty  
 P řed pě t i  s ty  le ty  vědec Zen i t  
Zer ter  L ightha l  ob jev i l  upros t řed pus t iny  
opuštěnou labora to ř  -  výzkumný komplex  
leže l  v  da lekém údo l í  Schwal tzva l tské 
repub l iky.  
 Když  pak  Rekenber  Corpora t ion  
odkoup i la  labora to ř  s  oko ln ími  pozemky do 
svého v las tn ic tv í ,  žačala  budovat  luxusní  
L ightha lzen,  takový jak  ho známe dnes.  
 L ightha lzen je  obecně  rozdě l en  
na hospodá řskou a  oby tnou část .  Když  
Rekenber  corp .  skupova l  oko ln í  pozemky,  
by l i  chudí  l idé  nucen i  ž í t  v  od leh lé  část i  
měs ta  ve  ska lách.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 N icméně  se  Rekenber  zas louž i l  
vývo jem Homunku lů ,  i  když  někte ř í  up ř ímně  
vypada j í  jako nepovedené pokusy  : )  .  
 Mimochodem ep izoda také 
p ř i da la  všechny chybě j í c í  p rvky  Juperosu.  
O Juperosu se dodnes n ic  moc neví ,  
badate lé  ob jev i l i  rozpad lé  t rosky 
pras tarého měs ta ,  obývaného roboty  a  dá l  
se  nedosta l i ,  ř í ká  se  a le ,  že  je  bá jné měs to  
mnohem vě t š í  a  lež í  h luboko pod zemským 
povrchem.  

Lighthalzenská 
Laboratoř  

Labora tory  F1:  Díky  tomu,  že Rekenber  
laskavě  p ř i sp íva l  na  výzkum,  by lo  
za j iš těno rozš i řování  labora to ř í .  První  
pat ro  obsahu je  mís tnos t i  se  šp ičkovým 
vybavením,  mís tnos t i  p ro  porady,  
spo lečenský  ž ivo t ,  vo lný  čas a  
uby tování ,  to  vše pro  ty,  k te ř í  by l i  
p ř i zván i  k  pokusům. Pat ro  je  šp ičkovou 
ukázkou labora to ře -  sen všech vědců .  
L i fe  Exper imenta t ion  Labora tory  F2:  
Druhé pat ro  je  p ř í sně  h l ídáno,  pro to  jsou 
záznamy o  něm ta jné,  a le  pov ídá se,  že  
výzkum tohoto  pat ra  se se zaměř i l  na  
zkoumání  daru  ž ivo ta  a  smys lu  by t í .  
Pokud zde vs toupí te  ob jev í te  mnoho 
zv láš tn ích za ř ízení  a  vězení  pro  
exper imentá ln í  sub jek ty.  
L i fe  Exper imenta t ion  Labora tory´s  
D isposa l  Fac i l i t y  F3:  
Izo lovaný komplex  chodeb,  kde mohou 
vědc i  bezpečně  u lož i t  nebezpečný 
mater iá l  a  odpad z  je j i ch  exper imentů… 
víceméně  h lavně  zby tky  l idských tě l  
z  exper imentů  d ruhého pat ra .  
(Ve lmi  chutné,  když s i  p ředstav í te  
k rvavé os ta tky  tě l  jedoucí  po běž íc ím 
pásu a  pada j íc í  do  d í ry,  k terá  je  zároveň  
vs tupem do 3 .  pat ra)  
Ř í ká  se ,  že  je  t řet í  pa t ro  obýváno 
nasranými  duchy všech zde zem řelých.  
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Episode X.3  

             -Nogha l t  
 Kap i to la  poukazu je  na 
vysch lé  p láně  severovýchodně  od  
Yuna (cesta  mez i  Yunem a 
Huge lem) .  Ty to  p láně  j sou 
os íd leny  monst ry  se  s t ředním až  
vyšš ím leve lem.  Jsou zde 
p ředevším nové drač í  monst ra . . .  
P ředevším konečně  taková drač í  
mons t ra  co  nevypada j í  jako 
ze lená dvounohá b lbos t  
p ř i pomína j íc í  robot ickou koby lku                                      
s  k rout íc ím se chapad lem na 
h lavě .  (Pet i te  pro  nevzdě l ance)  

I  když  Ferusové tuh le                      
b               b lbos t  na                   
l                 h lavě  maj í  

  taky.  > .< 

Severně  od  Yuna  
by la  propast . . .  a le  neby la  to  
obyčejná propast ,  by la  
začarovaná,  by la  to  
kad ipropast . . .  No as i  tak  ně j ak .  
Věž  na je j í  d ruhé s t raně  by la  
pos tavena na památku v í tězstv í  
legendárního ta jemného ry t í ře 
Thanatose nad démonickým 
krá lem Satan Morrocem p řed 
mnoha le ty.   

D le  pověs t í  by l  Satan 
Morroc  zkázou ce lého svě ta ,  
dokud se mu nepostav i l  
Thanatos .  

Bo jova l i  10  dní ,  
nakonec Thanatos  zv í těz i l  a  
zamknul  démonického krá le  
h luboko pod j i žn í  Rune-
Midgardskou pouš ť .  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

Chronicles 
   of ragnarok 

 
Dost  významnou 

změnou jsou dva nové 
dungeony-  Thanatos  Tower  a  
Abyss  Lake.  

Abyss  je  p ř í rodním 
d ivem svě ta ,  jehož  k rásná 
k ra j ina  a  scener ie  zah řeje  i  
ne jch ladně j š í  s rdce a  
insp i rova l  s tovky  Bardských 
p ísn í .  T řpyt íc í  se  povrch 
jezera ,  obk lopu j íc í  ze lená 
po le  zas t řena ta jemnou 
mlhou,  skrýva j íc í  os t rov. . .                                                     
to  můžete  zah lédnout  
s  t rochou vš ímavost i  na  
těchto  Noghla tských p láních.  
L idš t í  obyvate lé  Abyss Lake 
uc t íva l i  a  považova l i  zde jš í  
s tvo ření  za  s t rážce 
p ř í rodních bohats tv í  a  dokud 
nep ř i š l i  dobrodruhové o  
os t rovu se an i  nevědě l o .  

 
  
 Abyss  Lake 
Dungeon je  rozdě l en  do t ř í  
pa ter,  p ř ičemž č ím h loubě j i  
ses tupu je te ,  t ím se zvyšu je  
obt ížnos t  vašeho p řež i t í .  
Pos lední  pat ro  je  rozsáh lý  
o tev řený pros tor  se  s loupy a  
p ř í kopy,  os íd len 124-mi  
monst ry.  Pokud zde 
vyraz í te ,  bez  po řádné 
výbavy,  ve lké  a  vycv ičené 
par ty  nemáte šanc i .  
. . .  Urč i tě  ne  pro t i  zde jš ímu 
Bossov i  Deta le -Deurus ,  
k terý  vás jen  tak  nenechá 
rozkrádat  jeho pok lady.  
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Episode X.4  

                 -Huge l  
 Na vzdá leném 
severovýchodě  lež í  malá  vesn ička 
se jménem Hugel .  Huge l  je  k l idná,  
osada,  by ť  je  pros lavena zde jš ími  
ve lko lepými  os lavami .  H lavním 
zdro jem obž ivy  zde jš ích domorodců  
je  ryba ření  a  d íky  ob l íbenost i  i  
p řevážně  tu r is t i cký  ruch.  
 Huge l  po řádá denně  
spousty  her  a  soutěž í  pro  tu r is ty. . .  

Exped iční  tým 
spo lečnost i  Rekenber  ob jev i l  
Thanatos  Tower,  zpus tošenou a  
v  t roskách.  Nakonec se však 
p řece jen rozhod l i  j i  
z rekonst ruovat .  Pos tav i l i  j i  
p řesně  takovou,  jaká p řed le ty  
by la .  Rekenber  zaše l  tak  
da leko,  že se rozhod l  vy t ř í skat  
minu los t i  peníze a  za  vs tupní  
pop la tek  n ižš í  pat ra  zp ř í s tupn i l  
ve řejnos t i .  

Jenže jednoho dne se 
p ř i  p roh l ídce věže něco s ta lo .  
Ce lou ob las t í  o t řás lo  obrovské 
země t řesení  a  zároveň  ve  s te jný  
okamžik  se  zv láš tně  zab lesk lo  
(nebo jsou to  kecy a  někdo fo t i l    
na  proh l ídce s  b leskem) 
. . .každopádně  p ř i  té to  nehodě  
zem řelo  mnoho l id í .  

Jak  by  řek l  kámoš:  
drby  se š í ř í  rych le ,  p rdneš s i  
na  u l ic i  a  za  deset  minut  se  na 
druhém konc i  měs ta  pov ídá že 
ses  posr. . .  

Tak  to  by lo  i  
s  Thanatos  Tower. . .  
každopádně  ne jvě rně j š í  d rb  by l  
as i ,  že  bohové ses la l i  do  věže 
hrs tku  andě lů ,  aby  pot res ta l i  
l id i  za  to ,  že  s i  zahráva l i  
s  věží .  Každopádně  Rekenber  
je  neodbytný  a  brzy  na to  
dokonč i l  kons t rukc i  Thanatos  
Tower. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      Chronicles 
   of ragnarok 

To je  však h lavní  lákad lo ,   
j inak  je  Hugel  vce lku  k l idnou vesn ic í ,  tak řka od ř í znutou od svě ta .  
Ne jb l ižš í  ces ta  k  c iv i l i zac i  (pokud nebereme v  úvahu pro  vě tš inu  Reborňáků  samoz řejmou 
techno log i i  te lepor tace Kaprou)  vede skrz  roz leh lá  a  ve lmi  nebezpečná mís ta  . . .   
Možná i  p ro to  je  a le  Hugel  s tá le  k rásnou malebnou a n ič ím nerušenou vesn ičkou,  by ť  bohem 
zapomenutou,  jed iný  způsob bezpečné t ranspor tace je  tak  zde jš í  rampa se vzducho lodí .   
 Huge l  nabíz í  mnoho nového,  závody p ř íšerek ,  b ingo,  návš těva os t rovu Angrboda,  
s  pradávnými  ru inami  Odin  Temple .  Mimo to  se  zde p řesíd l i la  z  h lubokých payonských lesů  
Hunter  gu i lda .  A da lš ím p řevra tem jsou dvě  nová povo lání ,  už  ne tak  opovrhována jako TK 
c lassy.  Jsou j imi  Guns l inger  a  N in ja ,  c lassy jsou bez  p řestupu s  re inkarnací ,  p řesto  dob ře 
zvážený bu i ld  a  equ ip  dokáže zamávat  i  se  zdatnými  bo jovníky.  Obě  povo lání  maj í  opravdu 
mnoho způsobů  kombinac í  sk i l lů  a  zbraní .  N in jové se tak  mohou s tá t  od obra tných s t ínových 
bo jovníků  skáka j íc ích  ladně  po  s t romech až  po jakés i  guru  s  myst ickými  e lementárn ími  
s i lami .  Naopak Guns l inger  s ice  jen  s t ř í l í ,  i  když  sk i l l y  jsou taky  rozmani té ,  může s i  vybra t  
mez i  pě t i  typy  zbraní  (pokud nepoč í táme p i fán í  prs t íčkem) . . .  od  všem známých p ř í ručních 
Handgunů  až  po v rhače granátů .  
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Episode XI.1  

                   -Rache l  
 Jedenáctá  ep isoda a  nový  kus svě ta  s  n í .  
Arunafe l tz  je  jakés i  t řet í  něco do hry.  Midgard  je  
roz leh lé  k rá lovs tv í ,  Schwal tzva l t  se  svým průmyslem je  
repub l ikou no a  Arunafe l tz  je  řekněme monarch i í ,  
k terou spo ju je  p ředevším v í ra  a  náboženstv í  a  to  
h lavně  Rache l ,  s  pů l kou obyvate l  fanat ickými  vyznavač i  
bohyně  Frey i . . .  což  je  doce la  pochop i te lné,   s i  v  těchto  
roz leh lých p ísečných pus t inách udob ř i t  bohyn i  p lodnost i  
a  úrody. . .  n icméně  také vá lky  a  čarodě j n ic tv í . . .  pod le  
toho taky  obsah k rve ve kbe l íku  mimo to  s  vodou a  
špínou vy t řenou uk l ízečkou v  Rache l  Sanctuary.  

Rache l  je  h lavním 
měs tem Arunafe l tzu  a  update  
p ř i da l  dva dungeony a  to  jak  
j i ž  zmíněný  mraz ivý  Rache l  
Sanctuary,  tak  vzdá lený ,  
h luboko do země  zasahu j íc í  
Ice  Dungeon,  k terý  je  v  tomto  
vysch lém kra j i  malou i ron i í . 

Episode XI.2  

                  -Ve ins  
 D louho očekávaný update  se 
scener iemi  nek l idné sopky. . .  kdov í  co  s i  
p ro  nás  grav i ty  p ř i p rav í ,  t řeba se 
v  budoucnu dočkáme updatu  těchto  po l í  
s  k ra jem,  zpustošeným s i lným vu lkánem.  
 A le  v ra ťme se do p ř í tomnost i . . .  
ano do p ř í tomnost i ,  nebo ť  když  
nepoč í táme „dungeon“   Nameless  Is land  
-  nás ledu j íc í  podkap i to la  tak  o  moc dá l  
j sme se nedosta l i .  Ano máme Morroc  na 
s račku. . .  a le  to  je  tak  pomalu  všechno 
z  p ř íš t ích kap i to l .  
 Takže:  Ve ins  je  kaskádov i té  
pouštn í  měs to ,  vesměs  vy tesané 
z  p ískovce,  p řevážně  se  zde zkoumá 
zde jš í  půda bohatá  na minerá ly,  neda leko 
měs ta  se  nachází  j i ž  zmíněná sopka,  
z  čehož můžeme soud i t ,  že  tady  nám 
pšenka dos lova nepokvete .  Měs to  je  
vce lku  k l idné,  když  p řehlédnete  quest ,  
kdy  h lavní  a t rakce je  p řehrabování  se  ve 
ve lb loudím t rusu.  Zato  sopka. . .  ta  je  pro  
s i lně j š í  povahy.  Uprch l í  Guard ián i ,  ohn iv í  
e lementá lové –  Sa lamande ř i  v  čele  
s  ohn ivým mužíčkem – I f r i tem jsou 
opravdu smr te lná kombinace.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Chronicles 
   of ragnarok 

Všeobecné změny ve h ře,  k teré  
s to j í  za  zopakování  jsou:  ob jev  equ ipových 
komb,  g lobá ln í  změny monster,  s lo t  enchant  
no a  h lavně  po řádně  vypuk la  Headgearová 
mánie . . .  Aneb ano,  do té to  doby,  kdo 
nenos i l  na GW hovno na h lavě ,  by l  id io t : -D . 
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Episode XI.3  

                 -Nameless  Is land 
 „Svatá  Freyo,  odpověz  svým 
oddaným!  Ochraň  nás  p řed z lem!  Vys lyš  
naše prosby,  a  p ř i veď  nás  na cestu  spásy  
a  vykoupení .  Jsme p ř i p raven i  t i  s louž i t  
k  osv ícení  nevěř í c ích .  Nech nás  naprav i t  
své h ř í chy.  Cestou,  k rv í  nevěř í c ích  a  
masem kací řů  je  zasvě t íme pouze tobě . “  
 J inými  s lovy  podíve j te  se  tam 
a poznáte  jak  dopadnete ,  když s i  budete  
hrá t  na ty  ne j lepš í  na svě tě  a  zahrávat  s i  
s  bohy.  
 Nameless  Is land by  se da l  
t rochu s rovnávat  s  Odin  Temple ,  jenže 
tady  se začal i  l idé  (vesměs  fanat ic i )  
v ražd i t  mez i  sebou a  od té  doby se 
k rásný  os t rov  s  roz leh lými  k láš tery  
změn i l  v  mís to  obývané dušemi  
s lužebníků ,  kos t l i vc i  a  peke lnými  
s tvo řeními .   
 N ikdo už  nev í  co  se p řesně  
s ta lo  a  vyznavač i  F rey i  maj í  p ř í sně  
zakázáno o  os t rovu mluv i t .  Dokud se zde 
však všechno nezvrh lo  mohlo  to  bý t  da lš í  
k rásné os t rovní  měs tečko.  Teď  je  z  ně j  
zapomenutý  os t rov  beze jména,  os t rov,  
k terý  zmize l  z  map. . .  os t rov,  k terý  nemě l  
bý t  znovu n ikdy  ob jeven.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      Chronicles 
   of ragnarok 

No a co se j inak ve 
svě tě  udá lo? Jako vždy  se do hry  
narva lo  něko l ik  desí tek  i temů  (64  
ks  equ ipu) ,  k  tomu pár  
equ ipmentových komb,  změna 
něk terých dropů ,  j i ž  ex is tu j íc ích  
monster,  Dá le  se  dokonč i l  update  
i lus t rac í  kare t  ( rámečky) ,  všemi  
ve lmi  ob l íbený sys tém GW: 
Second Ed i t ion  ¬_¬.  A na 
o f ic iá ln í  servery  p ř iby l  Mercenary  
sys tém.   

Mercenary  sys tém 
k  nám ne jsp íš  nedo jde a  nebo 
značně  o řezaný,  není  d ivu ,  když  
naše GM maj í  spoustu  práce 
h l ída t  s tovky bugů ,  hacků  a  AI ,  
k teré  už  zde máme ve s ty lu  
Homunů  a  Petů .  

No a  kap i to lou 11.3  
konč í  dění  naš í  k ron iky.  Doufám,  
že  js te  se  neunud i l i  h is tor i í  a  
snad to  něk teré i  za j ímalo ,  nebo ť  
minu los t  z  nás  dě l á  to ,  č ím jsme.  

Ano ješ tě  j sme 
s  výk ladem neskonč i l i ,  p ř í tomné,  
budoucí  a  ne jasné budoucí  
updaty  rozebereme v  p ř íš t ím 
vydání .   

       13 

Mart in Kostka 



 

Early gossip 

 

 

 
 
Tak  a  je  to  tady. . .  máme žhavé zprávy  o  dění  ve  svě te ,  no  a  je  teda o  čem mluv i t .   

Midgardské ú řady ta j í  p řed ve řejnos t í  spoustu  věcí  a  náš  exk luz ivn í  zpravoda j  ( jehož  n ick  nebudeme 
z  bezpečnostn ích  důvodů  zve řejňovat )  se  rozhod l  zar iskovat  a  dos ta l  se  do ta jných ak tua l izovaných  
kar to ték  Pronterského hradu.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Einbroch pollution 
 

S lévárna v  E inbrochu 
musí  do konce roku s t ihnout  
rozpočet  na tento  rok  a  jsou ve 
sk luzu,  produkce že leza se muse la  
za  pos lední  měsíc  z t ro jnásob i t .  T ím 
se a le  mnohokrá t  zvyšu je  obsah 
jedovatých ox idů  ve  vzduchu.  

Vycházet  v  E inbrochu 
ven bez  roušky je  jako by  js te  s i  
nasypa l i  do  k rku k i lo  že lezných 
p i l in .  Vzh ledem k  tomu,  že  se to  
továrna snaž i la  d louhé týdny ta j i t  
mys le l i  s i  zdě j š í ,  že  náh lé  zvýšení  
poč tu  bezvědomých l id í  na  u l ic ích  
je  v l ivem ch ladných měs íců ,  kdy  s i  
na  zah řát í  občas č l ověk  ně j aký  ten 
a lkoho l  dá.  

Schwal tzva l tské ú řady se 
rozhod ly  to  vyšet ř i t ,  když  v  továrně  
na lez l i  zás tup levné pracovní  s í ly,  
k terá  dobrovo lně  vycháze la  na 
hod inu ven a  da lš í  hod inu  
odkaš láva la  že lezný  prach do hut í  
by lo  vše jasné a  E inbroch mě l  
zap la t i t  obrovskou pokutu  všem 
oko ln ím měs tům za zněč i š tění .  

Nakonec se od toho 
na jednou ú řady d is tancova ly  a  
zv láš tn í  je ,  že žádnou pokutu  
neudě l i l i  a  vše p řehléd l i .  Když  se 
však nebezpečný prach dos ta l  až  
do vzdá leného Morrocu,  sepsa l i  
pe t ic i  obyvate lé  Midgardského 
krá lovs tv í .  

Pos lední  úda j ,  k terý  by l   
o  tomto p ř ípadu v  k ron ice  
zaznamenán je  ten to :  

30.10.  2008 
Krá l  dnes změn i l  názor  a  p řesto ,  že 
v  a tmosfé ře jsou s tá le  obrovská 
ob laka šp inavého dýmu,  řek l  mi  a ť  
sdě l ím ve řejnos t i ,  že  se  jedná o  
vzácný opt ický  k lam,  k terý  se 
v  Midgardu vysky tu je  jednou za s to  
le t  a  je  způsoben odrazem svě t la  a  
rozes tavěním oko ln ích  p lanet .   
A zápach a  nos  s  ús ty  p lných 
že lezného prášku k  tomu opt ickému 
k lamu pat ř í .  Jsem zvědavý kdo na 
to  skoč í  a le  když  mi  do kapsy  s t rč i l  
nenápadně  200 t i s íc  minc í  rozhod l  
j sem se to  u tu t la t . 
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 Ano  pokud  se  vám nap rvn ím  nadp isu  h lavn ího  t éma toho to  vydán í  nezdá ,   
 j e  t o  sp rávné .  To to  vydán í  Bapha  má  to t i ž  dvě  h l avn í  t éma ta  a  p roč?  Nen í  t o  z rovna   
š ťas tná  udá los t… ze  se rve ru  odeše l  t en ,  k t e rý  za  vš ím s to j í ,  t en  d í ky  k te rému se  vš i chn i  známe  
a  t en ,  k te r ý  p ro  nás   obě t ova l  hod iny  svého  d rahocenného  času .  P řes tože  vzdá t  t o  ch tě l  už  dávno  
a  hned  něko l i k rá t ,  odo láva l  a  ode j í t  se  vš í  h rdos t í  se  rozhod l  až  nedávno .  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Spousta  l id í  o  n ich  
nev í ,  spousta  l id í  nev id í ,  že  
by  něco dě l a l i ,  spousta  l id í  je  
pomlouvá a  spousta  l id í  an i  
zda leka nev í  co jsou vůbec 
zač… o kom,  že mluv ím? 
 Ne pos lanc i  to  
ne jsou,  ty  bych ne l i tova l .  
Mluv ím o naš ich  Game 
Masterech… Kenny (K3dT) ,  
č l ověk  o  k terém je  úvodní  řeč  
se  o  chod serveru  s tara l  
bezmála  4  roky  a  by ť  to  
pos lední  dobou nemuselo  bý t  
z rovna v idě t ,  svého času se o  
server  s tara l  in tenz ivně  a  
e fek t ivně  a  můžeme ř íc t ,  že  
kdyby neby lo  jeho,  Reborn by  
zda leka neby l  jeden 
z  ne j lepš ích serverů  v  oko l í ,  
ne  –  l i  ce lé  evropy.  
 Zde jsou dva 
rozhovory  o  známých i  
neznámých fak tech oh ledně  
GM a ce lého Rebornu.  

S i r  Loony 

Následu j íc í  rozhovor  s  Kennym jsme z íska l i  
23 .10.2008 
 
 Jak  se vůbec č lověk  jako ty  dos tane 
až  k  adminov i  Rebornu? By l  to  ně j aký  pro jek t  
pod vedením CzRO a ty  s i  by l  po  ruce? 
              Server  na k terym je lo  CzechRO v  ty  
dobe uz  nes t iha l  napor  novych hracu a  vecery  
by ly  temer  nehra te lny,  admin CzechRO 
Pet rson chte l  p rob lem ne jak  vyres i t .  Shodou 
nahod se z rovna za j imal  o  Freyu ( 'p rogram'  
b l i zky  eAthene na k terem Reborn fungu je) ,  
p ro toze uz  v  te  dobe nab ize la  ve ts i  moznost i  
nez  samotne j  Aeg is  ( 'p rogram'  na k terem 
fungu j i  o f ic ia ln i  Ragnarok  servery) .  Da ls i  
nahoda by la ,  ze  B l iz  (admin warzone.cz)  
nab id l  Pet rsonov i  server  k  pos i len i  vykonu 
CzechRO.  Bohuze l  (bohud ik  na serveru  by l  
na ins ta lovan l inux ,  a  CzechRO pot rebu je  
Windowsy.  No a  tak  vzn ik la  v  h lave Pet rsona 
mys lenka novyho serveru  pos tavenyho na 
emula toru  o f ic ia ln iho serveru .  Tak  vnuk l  
nab idku S i ru  Loonymu,  k tery  ve  v id ine serveru  
na k terem ne jsou j in i  nez  pos lusn i  h rac i  
nab idku pr i ja l .  Pote  os lov i l  me,  jako kamarada 
z  rea lu  a  t rosku ne-moc v  dobrem svet le  
znameho hrace z  CzechRO. . .  a  vzn ik l  Reborn.  
Mimochodem po jmenovan i  serveru  vymys le l  
Pet rson po tom,  kdy  jsme an i  za  neko l ik  dn i  s  
Loonym neby l i  schopn i  vymys le t  zadne 
normaln i  jmeno.  
              Pov ída lo  se ,  že  js i  býva lý  č l en  HR 
ješ tě  z  CzRO,  co je  na tom pravdy? 
              Je  to  pravda,  nes lo  a le  o  HR a le    

o gu i ldu  Shoke i  k tera  je  na CzechRO mimochodem jes te  dnes.  Je  pravda ze hodne l id i  v  
HR by lo  z  puvodn ich Shoke i . 
 Vzpomínám s i  když jsem t i  psa l  poprvé. . .  když  t i  p íšu  teď ,  je  to  doce la  i ron ie ,  tehdy by ly  
uzav řené reg is t race a  já  jsem dě l a l  všechno pro  to ,  aby  s i  mně  k  reg is t rac i  pus t i l .  A pamatu ju  s i ,  
že  takh le  uzav řené reg is t race by ly  něko l ik rá t ,  z  jakého důvodu? 
              S lo  v icemene o  vymys l  Loonyho aby  se na server  nedosta l i  'p rob lemov i '  h rac i  k tery  on 
na serveru  nechte l .  Chte l  mi t  server  bez  p lsaku a  z lode ju ,  a le  pozde j i  se  ukaza lo ,  ze  to  akora t  
odrazova lo  v ic  normaln ich  hracu nez  tech,  na k tery  to  by lo  ce ly  vymys leno.  

Vždy by l  CzRO server  početně  s  hráč i  v  p řevaze nad Rebornem,  mys l íš  že se za těch 
pár  le t  ten  rozdí l  a lespoň  t rochu vyrovna l?  A jak  s i  mys l íš ,  že  s i  Reborn vede ce lkově  na  české RO 
scéně? 

Je neuver i te lny,  za  jakou dobu jsme dokaza l i  do tahnout  CzechRO co se tyka kva l i t y  hry  
i  poc tu  hracu.  Reborn je  d iky  za  svou h is tor i i  pocetnemu tymu Game Masteru  a  Adminu k ter i  kdy  
na serveru  neco ude la l i ,  a le  i  h racum k ter i  nas  zasobova l i  napady na questy,  ruzné vy lepsen i  
apod,  jed inecny server  v  Cechach,  a  t roufnu s i  r ic t  i  mimo nase hran ice .  Vzdyt  i  zahran icn i  servery  
se  snaz i  kop i rovat  od nas  -  napr.  hunt  quest ,  h ledan i  pok ladu c i  ruzny  ingame pr ikazy.  

 

       Farewell... 
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A tady  už  je  rozhovor  po ř ízený  s  
ak tuá ln ím adminem serveru ,  Kocourem,  na 
k terého p řesto  s tá le  doh l íž í  vyšš í  by tos t  : )   

 
   Ty  js i  v las tně  ješ tě  nedávno z  řad 

Fr iendů  co?  *háže banány na zem* . . .  jak  
už  je  to  d louho? 

Pěkně  d louho,  pár  te jdnů  po  
začátku os t rýho provozu,  kdy  by l  knecht  
ko lem leve lu  70.  Teď  to  budou 3  roky .  

J inak  co tvů j  n ick? Má to  něco spo lečného s  kocourem z  Red 
Dwar fa ,  nebo tě  to  tak  pros tě  napad lo? 

S Červenyý  t rpas l íkem vůbec n ic .  P řezdívku Kóča jsem dosta l  už  na s t řední  a  vz tahu je  se  k  
mýmu jménu -  Kocourek .  K luc i  mi  ch tě l i  ně j ak  ř íka t ,  a  nakonec mě  jmenova l i  Kóčou : )  

Tak  to  máš v  poho jméno.  No Vra ťme se k  s i tuac i  na  serveru . . .  Jak  s i  se  v las tně  dos ta l  
původně  k  GMkování ,  pomocník  s  eventy  jako vš ichn i?  

Rozpad Fr iendů ,  odchod vě t š iny  mých p řáte l  a  osobní  důvody způsob i ly ,  že jsem začal  z t rácet  
zá jem o hru .  Mě l  j sem a le  po řád pár  p řáte l ,  se  k terými  jsem t ráv i l  čas na IRC.  Tam jsem se dos táva l  do 
kontak tu  s  os ta tn ími  GM a poznáva l  p rob lémy,  k teré  sužova ly  ten to  server  a  na k teré  n ikdo nemě l  čas.  
Ano,  š lo  o  chování  hráčů .  Po něko l ika  hovorech s  kennym a os ta tn ími  GM a po dodávání  odvahy Iscarem,  
jsme se spo lečně  rozhod l i ,  že  to  vyzkoušíme.  Takh le  to  začalo .  Neš lo  mi  tedy  o  eventy ,  od  začátku jsem 
chtě l  řeš i t  sp íš  prob lémy.  

To je  teda odvaha,  pracovat  s  t ímhle  mater iá lem : -D .  
Proč  s i  mys l íš ,  že  s i  kenny vybra l  tebe jako admina? By ly  v  tom ně j aké peníze? drogy? po l i t i ka? 

Vš ichn i  bychom s i  p řál i ,  aby  důvod by l  j ine j ,  než  že v  podsta tě  nemě l  na  výbě r .  Teď ,  když  tak  
nad t ím p řemejš l ím,  tak  se  mi  zdá,  že  mě  kenny ce lou dobu p ř i p ravova l  na to ,  že  to  jednou vezmu za ně j .  
Všechny věc i ,  k terý  mě  nauč i l  a  taky  p řáte ls tv í ,  k teré  jsme vybudova l i ,  ved ly  k  jednoduché vo lbě .  Da lš í  
možnost í  by l  f lex ,  k tere j  spoustě  věcem oh ledne l inuxu rozumí  da leko l íp  než  já ,  a le  během prázdn in  by l  
v íceméně  neak t ivn í ,  až  jsme se obáva l i ,  jes t l i  náhodou nechce skonč i t .  Opravdu neby l  výbě r  

Udě l a l i  j s te  t rochu r iskantn í  k rok  -  p ř ímý nábor  GM,  js i  s i  j i s tý ,  že  to  by l  dobrý  k rok? Až se mi  
zdá,  že  js te  bra l i  všechny.  Jak to  těm ze lenáčům jde? 
Po tom,  co mi  to  kenny p ředal  a  já  se  dozvědě l  svů j  rozvrh ,  j sem z j is t i l ,  že  pokud se něco neudě l á ,  
povede to  k  zav ření  serveru ,  pro tože bych se z  toho zb lázn i l .  Pot řebova l  j sem někoho,  kdo by  řeš i l  
obyčejný  prob lémy a  já  se  tak  moh dosta t  na kennyho poz ic i ,  kdy  se budu s tara t  o  server  a  řeš i t  jen  
dů l ež i tě j š í  p rob lémy.  Taky se chc i  s tara t  o  skr ip ty .  Vyúst i lo  to  ve  ve řejný  konkurs  a  mus im p ř i znat ,  že  
jsem moc rád,  že  mi  psa l i  samí  rozumní  hráč i .  Bohuže l  s  některými  to  nevyš lo  a  do týmu se nedosta l i .  A  
jak  se  j im vede? Jsem p řekvapen,  ve l ice  dob ře.  Dě l a j í  mi  samou radost ,  jde  j im to  pěkně .  Věř ím j im a  
jsem rád,  že  je  mám.  
Tím s i  zodpovědě l  i  mou pos lední  o tázku o  tvém s tud iu .  Budeme t i  d rže t  pa lce  aby  t i  tu  z  toho někdo 
neudě l a l  kocourkov ,  d íky  za  rozhovor .  
Taky  děku ju .  Mě j  se ,  ho j  : )  

Na serveru  ko lu j í  už  d louhé měs íce fámy a  drby  
 o  tom,  že je  na Rebornu nedosta tek  l id í  a  GW  s i tuace je  už  dávno 
rozdě l ená  do dvou táborů ,  máš s te jný  názor?  

Pr iznam se ze toh le  nes ledu ju ,  a le  pod le  poc tu  on l ine  hracu 
pr i  GW (bez merchantu  pro  re jpa ly )  se  temer  nezmeni l ,  naopak se mi rne 
zvysu je .  Z  toho mi  vychaz i  jen  to ,  ze  c im da l  v ic  hracu uz  ma RO jako 
oddech nebo je  Gui ld  Wary  vubec neza j imaj i .  

Ok i  d ikes  za rozhovor.  
nz  . )  
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Tento  rok  by l  Ha l loweenský event  podobný 
minu lému,  taky  probíha l  v  n i f fu  re j  s t raš ide l ,  aby  to  
neby lo  až  tak  s tereotypní  opro t i  minu lému roku,  mohl i  
j s te  i  po tkat  upraveného Naght  S iegera  a  Entweihen 
Crothen.  Navíc  se  ob jev i l  p řež i tek  z  prázdn in-  proměn 
l id í  v  potvů rky ,  jen  tentokrá t  j s te  o  to  muse l i  popros i t  
temného kouze ln íka ,  k terý  se na svých ces tách 
as t rá ln ími  s férami  zas tav i l  na  chv í l i  v  Pronte ře.  

Hráče,  k te ř í  maka l i  něko l ik  hod in  na výrobě  
Pumpk in-  Head mohlo  (os ta tně  jako každoročně )  
naš tvat ,  že  s tač i l o  zabí t  pár  mobů . . .   

Nakonec to  by lo  doce la  fa jn ,  vyměňovat  s i   
Vyhuntěné Pumpk in  Mojo  za  odměny. . .  a le  

 jako redaktor  bu lváru ,  nebo k r i t i k  s i  dovo l ím  
ř í c t ,  že  to  mohlo  bý t  lepš í . 

 

  „Hot“ news 

Jak j inak ,  než  
k rá tce  pore ferovat  v  tématu  
nov inek  Hal loweenského 
vydání  o  Ha l loweenském 
eventu .  

Ne že by  neby lo  
o  čem mluv i t ,  v  ř í jnovém 
měs íc i . . .  Nap ř í k lad  o  
p ř i dání  něko l ika  vy lepšení  
z  ep izody 11.3  ‚ (Demise o f  
Morroc) ,  nových Hunt íkách,  
obnoveném CTF 
s  úpravama,   zav ření  
Gef fenského hradu a  o  
quest íc ích na headgeary :  
Va lkyr ie  Feather  Band,  
Bunny Top Hat  a  N in ja  
Scro l l  . . .  a le  proč  se  o  tom 
zmiňovat  dvakrá t ,  když  
jsem se o  tom právě  zmín i l  
že? au ? 

Hal loween,  
svátek  mr tvých,  duchů ,  
démonů  a  podobných 
bubáků ,  k terý  je  znám 
skoro  všude.   

U nás  s lav íme 
duš ičky  a  nemusíme to  
tak  prož ívat ,  avšak s luš í  
se  za j í t  na  h řbi tov  a  
a lespoň  ně j akou tu  
sv íčku zapá l i t .  

Nás ledu j íc í  
č l ánky  hovo ř í  o  tom jak   
Ha l loween jednot l i v í  
č l enové redakce s lav í .  

CrageCrageCrageCrage    
Jak se u  nás  s lav í  Ha l loween? 
Mno n i jak ,  není  to  jak  v  amer ice ,  že se l id i  
p řev lečou za různé p ř í šery  a  vybí ra j  s ladkost i ,  
peníze a  t i  s tarš í  sem tam ně j aký  ten a lkoho l .  
U nas  je  to  den,  jako každý j iný ,  zas távka na 
h řbi tově ,  kouknout  za  zesnu lými  a  zase zpátky  
domů .  
By  Per th :  no  za j ímalo  by  mně  jak  se každý den 
koukáš za zesnu lými ,  a le  as i  máš ně j aké 
myst ické s í ly  : -P    
    

 

Halloween 
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RevyRevyRevyRevy    
Rozhodla  jsem se udě l a t  anketu  v  našem měs tě  (v l í t la  jsem do 
hospody napro t i  baráku :p)  a  z j i s t i la ,  že 15 l id í  ze 30 vůbec 
Duš ičky nes lav í .  Da lš ích 15 ano a  to  tak ,  že chodí  na h řbi tovy  
dávat  sv íčky,  kvě t iny,  a le  i  da lš í  "dárky"  .  
Kdybych se mě l a  vy jád ř i t  já ,  tak  já  s lav ím Duš ičky t ím 
způsobem,  že jezdíme do Prahy na h řbi tovy  (po lov ina moj í  
rod iny  je  z  Prahy)  V naš í  rod ině  ne jsou žádné zvyky  typu,  že 
vyd labeme dýně  a td .  Spíš  máme takové k l idné Duš ičky,  
nás ledně  doma u čaje  a  u  voňavých sušenek ve tvaru  netopýrů  
a  da lš ích potvů rek  spo jených s  Ha l loweenem.  
Když  tento  d í l  Bapha má bý t  spec iá ln í .  Tak  a ť  také spec iá ln í  
je .  P ř i p rav i la  jsem s i  p ro  vás  č l áneček o  tom,  jak  se  Hal loween 
s lav í ,  jaké jsou jeho symboly  a  také o  hrách,  k teré  se  po řádaj í  
na  Hal loweenských os lavách v  Ang l i i ,  I rsku a  USA.  
 
Opravdu t rad ičními  znaky  Hal loweenu jsou:  dýně ,  čarodě j ky,  
koš ťata ,  černé kočky,  duchové,  p ř í šery,  kos t l ivc i  a td .  
Hodně  těchto  symbolů  je  spo jených s  ně j akou v í rou nebo 
c í rkv í .  H lavně  j sou to  pohanské symboly  čarodě j n ic tv í .  Také 
než  by l  Ha l loween p ř i j a t  do  k řes ťanské ku l tu ry,  by ly  ty to  
symboly  vn ímány jako satan is t ické.  
 
Ha l loweenské hry  jsou hry,  ve  k terých se v rac íme do dob 
Ke l tů ,  p ro tože takovéto  hry  tam by ly  jako os lavy  ko lem žní .  
Hry  by ly  hrávány s  typ ickým sk l izňovým ovocem a také často  
p ředvída l i  co  se  tomu č l ověku může s tá t .  Zda l i  se  vdá (ožení )  
a  nebo bude mí t  lepš í  časy.  Také hodně  dů l ež i tou  ro l i  zde 
hrá la  jab lka  jako p ř i  vě t š ině  dnešních Hal loweenských hrách.  
Zde máte  p ř í k lady  něk terých z  n ich :  
 
Bobbing for  App les  -  Proč  nevyndavat  jab lka  z  vody pusou,  
že? Tato  hra  je  as i  jedna z  ne jznámě j š ích po ce lém svě tě .  
Pr inc ipem hry  je  to ,  že  v  ně j akém po řádném "škopku"  p lavou 
jab lka  a  vy  je  musí te  pomocí  pusy  vy táhnout  ven.  Ruce p ř i  tom 
musí te  mí t  za  zády,  takže se k l idně  i  obáve j te  toho,  že  s i  
ks icht ík  namoč í te  :p  
 
Apple  Pass  -  K las ická hra ,  k terá  se  hra je  ve  ško ln ích  
druž inách s  ten isákem,  jen  tah le  se  hra je  jak  j inak než  s  
jab lky.  Počet  hos tů  na  os lavě  se  se řadí  do dvou s te jně  
d louhých řad a  nás ledně  s i  pomocí  brady  musí  p řendavat  
jab lko .  Komu,  a le  jab lko  spadne,  musí  ce lá  řada znovu 
p řendavat  jab lko  od prvního k  pos lednímu.  Vyhrává ta  řada,  
k terá  bude mí t  ne jd ř í ve  jab lko  u  pos ledního č l ena.  
 
App le  Par ing  -  Máte  rád i  jab l íčka? Tak proč  s i  je  t řeba 
neo loupat .  Dokonce i  toh le  může bý t  Ha l loweenská hra .  Veme 
se obyčejné jab lko ,  nůž  a  ta l í ř  a  nás ledně  jen  loupete  a  
loupete .  Vyhrává z  vás  ten,  kdo bude mí t  ne jde lš í  a  ne južš í  
s lupku.  
 
Ghost  Stor ies  -  Jak  to  ř íc t  jednoduše j i .  Co je  p ř í jemně j š ího  
než  se po řádně  pos t raš i t?  Udě l e j te  pro  své p řáte le  p ř í jemnou 
a tmosféru a  po řádně  je  pos t raš te  ně j akým opravdu 
s t raš ide lným p ř íběhem ; )  
 

PerthPerthPerthPerth    
Tak musím ř í c t ,  že  u  nás  se po řádně  
an i  duš ičky  nes lav i ly.  As i  p ro to ,  že 
jsem vyrost l  v  k las ické české rod ině  –  
bez  zá jmu o  jakouko l iv  změnu.  
Jednou s i  teda pamatu ju ,  že nám 
bab ička da la  s tarou,  ve lkou dýn i ,  k terá  
už  se nehod i la  an i  k  zava ření .  A tak  
jsme jednou večer  s  mamkou tu  dýn i  
vyd laba l i ,  s lunce zat ím zaš lo  za  
hor izont  kopečků  a  když jsme z  dýně  
mě l i  k las ické dýňové s t raš id lo  se  
sv íčkou uvn i t ř  by la  už  tma.  Vzpomínám 
s i  ,  že  jsme do té  dýně  čučel i  tak  dvě  
hod iny  . . .  to  by l  fak t  kouze lný  večer.  
Teď  a le  max imálně  za jdeme na h řbi tov  
a  to  je  vše.  A nechcu vám kaz i t  radost ,  
nadšení  a tp  a le  mů j  názor  je ,  že  je  to  
všechno zby tečné.  
Trhovc i ,  z  toho akorá t  t ř íska j í  peníze,  
vy  s i  koupí te  sv íčku,  věnec. . .  dá te  to  
na hrobeček a  druhý  den už  to  ten  
s tánka ř  má na pu l tu  a  prodává znova.  
Neh ledě  na  to ,  že kdyby p řece jen by lo  
ně j aké nebe,  h immin,  n i f lhe im,  
samsara,  p řevtě l en í  a tp  tak  by  sotva ty  
zesnu lé  za j íma lo ,  že  js te  na ně j aký  kus 
šut ru  po lož i l i  věnec nebo sv íčku za 500 
korun.  Když  js te  mís to  toho mohl i  
udě l a t  něco mnohem zás lužně j š ího ,  za  
co by  na vás  by l i  h rd i .  
A le  tak  zas  ne ř í kám,  že  tu  sv íčku na 
památku nezapá l ím.  Zavzpomínat  s i  
fak t  č l ověk  může i  j inak ,  než  s tá t  
v  s lzách nad hrobečkem. 

 

Halloween 
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Tahle  čepička se 
k  nám dosta la  1 . ř í jna .  
Mnoho l id í  se  a  n i  těš i lo  a  
jen  min imum vy t rva lo  v  
tomto quest íku  :p .  
Máte  se vyprav i t  na j í t  
poutn íka  někde na západ 
od rache lu ,  tak  se  tedy  
vydáte  o  dvě  mapky dá l  a  
ve  spodním "k ruhu"  na jde te  
poutn íka .   
Pozor  na ga l iona občas umí  
mí t  os t ré  zoubky :p .  

Poutn ík  vás  
okrade a  zab i je  a  aby tse 
doš l i  k l idu  poš le  váa za 
Gul lve ig  do e inbrochu.  Tu 
na jde te  v  továrně ,  pokecáte  
s i  a  oznámí  vám ,  že  by  
pot řebova la  takových 500 
po řádných k lacků  ^^  a  200 
kousku žhavého uh l í .  

Takže p ř i  tomhle  
useku odpad la  vě tš ina  
zá jemců  o  tuh le  čepku,  
něk te ř í  odpad l i  už  jen  když  
s lysše l i  co  vše je  na to  
t řeba.  St ráv í te  tak  den nad 
huntěním kousků  d řeva 
odevzdáte  u  Gul lve ig  a  ta  
vás  dá l  poš le  na mís to  kde 
l idé  neumíra j í .  Takže se 
vydáte  do Ni fu .   

Tam na jd te  
s lep ic i  jménem Legba sním 
s i  pekně  pov ik ládáte  načež 
na vás  vysummoní  pár  as i  
20  nemr tv ích bo jovníků ,  
řekne vám,  že js te  možná 
hodn i  vs toup i t  do  Va lha ly ,  
a le  že  s i  vás  jes tě  
p řezkouší  a  poš le  Vás za 
Mimim.  

Toho na jdete  v  yggdras i lu   
ten  vás  prozkouší  mal inkatý  kv iz  ; )  
mě  t rva l  as i  hod inu xD.   
Poví  vám ,  že  s te  as i  opravdu moudrý ,  
a le  jako dukaz po vás  bude cht í t   
25  p ř í věsků  moudros t i ,  takže hura  
na anub ise č i  meduzy a  nebo  
ukece j te  25 hunteru  a ť  vám da j í  
 své p ř í věsky.x)  

Až  mu odevzdáte  p ř í věsky   
poš le  Vás za kamarádem thorem.  
Toho na jdete  v  mjo ln i ru  pozor  na mis t ressku ; ) .Popovídá 
s i  svámi  jen  tehdy ,  když mu poví te  ,že vás pos la l  mimi ,  
opě t  malý  kv íza pak  se vám svěř í  ,  že  pos t rádá své 
k lad ivo  to  na jdete  na té  samé mapě ,  opě t  je  vám ve lmi  
vděčný ,  a le  chudak ma zase prob lem ,  s těžu je  s i  ,  že  
jeho b lesky  ehm ne jsou už  to  co  byva ly  tak  vás  požádá o  
p ř i nesení  20 rough windu.   

Opě t  mu je  donesete  a  zase ma prob lém rád  
by  s i  zavzpomína l  na s taré  časy a  chce po Vás a ť  mu 
zaspíváte  p íseň  co  zp íva l  Mimi .  Buď  s te  s i  j i  zapsa l i  a  
nebo se vydate  do yggu pokecáte  s  mimim a zapíšete  s i  
p íseň  k terou vám zazpívá,  teda je  to  pár  řádků ,  a le  
napsat  je  správně  je  někdy fuška x ) .  

OMG  my 
feathers ! 

Poté js te  vys lán i  k  ne jk rásně j š í  z  bohyň  a  tou  je  n ikdo j iný  než  Freya.  Vydáte  se 
do h lub in  rache l  sanc tuary  a  navš t ív í te  domov Glooma upros t řed naraz í te  na Freyu poté  co  
vás  nazve b ídnymi  červy  a  pohroz í  vám smr t í  s i  vš imne ,  že vy  už  v las tně  mr tv í  s te  a  
promluv í  svámi .  Poví  vám ,  že mě l a  schopnost  měni t  se v  or la  ,  a le  ten  j í  by l  ukraden Lok im.  
Dá vám nápovědu,  že  Lok i  je  uvězněn v  ne jh lubš ím srdc i  Glas t  He imu.  
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Lok i  Vám "dá"  p láš ť  
jen  tehdy pokud mu donesete  6  
kousku z la ta .  Takže hurá  do 
da lš ího huntění .  Poté  co  mu 
z la to  donesete  se Vám vysmě j e  
nazve Vás h lupáky  a  řekne,  že  
p láš ť  už  dávno nemá ,  a  že  je j  
schova l  do jednoho robota  v  
K ie lu .   

Oním p láš těm nenín ic  
j iného než  Fa lcon muf le r,  tak  
hurá  do huntění .Až p láš ť  máte  
odevzdate  je j  u  Frey  a  ta  vas  
poš le  za  samotným Odinem.Ten 
opě t  p rozkouší  vaše zna los t i  
myto log ie  a  jako takovou malou 
chutovku bude cht i t  aby  s te  
bo jo iva l i  s  Va lkyr i i  a  jako dukaz 
"vyrva l i  j i  kv i tek  z  h lavy" .  

Po donesen i  Va lha la  
f lover  Vas pus t i  do  Va lha ly.  Kdyz  
pokecate  s  Va lkyr i i  po  jeho boku 
,  tak  ta  vas  por tne do Va lha ly,  
kde muzete  p i t ,  pov idat  s i  s  
va lecn iky  a  pozorovat  k rasne 
Va lkyry  ,  k tere  tam obs luhu j i .  

Pr i  pop i jen i  naraz i te  
na ch lap ika  Thepp iho,  ten  vam 
zacne vyk ladat  o  sve minu los t i  a  
take se zmíní  o  svem bra t ru  
E idov i  ,  k tery  odeše l  tam kde l id i  
neumíra j í .  

Vyde j te  se opě t  do  
Ni fu  a  ne jdě te  jeho bra t ra  ,  k tery  
popí j í  v  hospodě .  Nechce vam 
věř i t ,  že  s te  se v idě l i  s  jeho 
bra t rem a  zeptá  se  vás  co pov ídá 
mis t r  umění  Get tao ,  když sním 
začnete  hovo ř i t .  Pokud správně  
odpoví te  E id  se  na vás  pozorně  
podívá a  vš imne s i  ,  že  "po bo j i  s  
va lkyrou"  na vás  uv íz lo  par  p í rek  
a  nabídne se ,  že vám z  n ich  
udě l á  čepičku.  
 

Mno teď  je  o tázka zda 
vydrž te  u  huntění  věc í  a  nebo 
sami  sebe p řesvědč í te  ,  že  to  
nema cenu.  takže hodně  š těs t í  
p ř i  huntění  a  goog lení  za ludných 
o tázek  x) .  
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„Teoreticky nemá cenu se dle zvuku orientovat, protože ozvěna tady může 

př i j í t  odkudkoliv… budu doufat, že se nikomu nic nestalo.“ Uklidnil se, vstal ze 
země a vydal se neznámou cestou, slabě osvět lenou díky jeho pochodni. 
Po chvíl i  došel na první kř ižovatku, cesta naproti zatáčela po pár metrech doprava, 
z chodby napravo šel podezřelý chlad a levá chodba zatáčela ještě dál víc doleva, 
tudíž směrem, kterým př išel. 
Zvědavost a smysly ho př imě ly se rozhodnout pokračovat vpravo. Gilmer si svít i l  na 
cestu a našlapoval opatrně,  čím dál pokračoval, tím větší zima mu byla.  

Po chvíl i  spatř i l  v dálce odraz, byl to odraz svět la vodní plochy - jakéhosi 
podzemního jezírka, zabírající přesně celou plochu chodby. Druhý břeh byl ale 
zahalen do tmy. Gilmer si byl vědom toho, že je dobrý plavec ale nemohl tušit jak 
hluboké jezírko je a co se v něm skrývá, přesto se rozhodl pokračovat. 
Pochodeň udržoval nad hladinou vody, na dno nedosáhl a pro j istotu si s cestou na 
druhý břeh pospíšil.  
 Když konečně spatř i l  suchou zem, zaslechl t iché šplouchnutí za jeho zády. 
Mohl to způsobit sám, ale Gilmer nenechal nic náhodě a začal plavat na břeh jak 
nejrychleji umě l .  Břeh byl stále daleko. Když pohlédl za sebe, spatř i l  na hladině 
malou, hrbatou bouli, která se rychle př ibl ižovala. Když se konečně vyškrábal ven 
z vody, otoč i l  se a čekal, že se tvor před břehem zastaví. Z hladiny se vyhoupla malá 
nevzhledná koule, ně jakého malého organismu. Gilmer byl překvapen, přestože se 
jednalo o pouhý hladový Plankton, který je jeden z nejjednodušších protivníků. 

Než si stač i l  malý novic položit pochodeň a sáhnout za opasek pro svou 
příruční dýku plankton vypusti l  do vzduchu jakýsi plyn, obsahující spóry. 
Gilmer usnul. 
 

Cíti l  jen rány tykadel, chapadel a podobných odporných výrůstků.  
Po několika minutách se probral, za tu dobu mu blízko pochodně stihlo oblečení 
trochu oschnout. Gilmer se okamžitě postavil,  Plankton jej už mírně zranil. 
Gilmer neváhal, vytáhnul si kudlu a př i  každém útoku Planktonu se snažil uskoč i t  
stranou, po jeho útoku př iskoč i l  Gilmer blíž a snažil se seknout co nejvíce. 
Ovšem, že se Gilmer několikrát netrefi l  a nad jeho hlavou se mnohokrát objevilo 
tajemné slovo „MISS“, o kterém nikdo nevědě l  co znamená, přesto všechno byl 
Gilmer novicem poměrně vysoké úrovně a tak už cít i l  každou chvíl i  vítězství a sílu 
nově př idaných experience. Ale v poslední chvíl i  se Plankton rozhodl protivníka ještě 
trochu potrápit a vypusti l  do vzduchu znovu spóry. 
Znovu usnul. 
 

Vzbudil se značně zmlácený, na nic neváhal a ještě vleže probodnul sl izkou 
hroudu a zabil j i  t ím.Gilmer si nebyl vědom, kolik hodin prospal a tak se rozhodl 
neodpočívat a jít dál. Po chvíl i  dorazil hned na několikanásobnou kř ižovatku. Avšak 
on pokračoval dál jedním směrem a všechny postranní chodby míjel. Jeho mokré šaty 
za ním nechávaly znatelnou cestičku kapek a dalších stop na zemi, takže kdokoliv 
kdo by touto cestou prošel by se s ním brzy potkal, to se ale nestalo a chodba 
pokračovala stále dál.  

 
 
 
 

legenda o gilmerovi 
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Náhle se však zarazil, když najednou takřka oslepl, ani mlhavé svět lo 
pochodně nevidě l .  Kolem Gilmera byla absolutní tma.  
„Co se to tu sakra…“ nedořekl když se rukou spáli l  o stále hořící pochodeň a shodil 
j i  na zem. 
„Kde to sakra jsem?“  
Natáhl se pro pochodeň a snažil se jít zpět . 
Najednou jakoby procit l a kamenná chodba labyrintu se před ním náhle objevila. 
„A ť  už je to tady cokoliv, urč i t ě to má za úkol odradit mně v pokračování po této 
cestě.“ zamyslel se tvrdohlavě. 
Znovu se otoč i l  a vstoupil do tmy, snažil se jít opatrně a přímo rovně. 
Najednou za sebou uslyšel kroky, okamžitě se př ikr č i l  ke zdi a čekal. 
Rychlý a j istý krok se náhle zpomali l a znejistě l ,  tak jak Gilmer doufal. 
„Sakra, sakra, sakra.“ zašeptal zoufale dívčí hlásek. 
„Annis? Jsi to ty?“ Poznal j i .  
„Kdo- Gilmere?“  
„Jasně jsem tady, je tady ně jaká oslepující mlha nebo co. Nevidím ani pochodeň.“ 
„Ruwach!!“ rozlehlo se chodbami. 
„Proč to nefunguje?“ znejistě l  Gilmer. 
„Nevím, logicky to nejspíš nebude tou mlhou ale námi.“ vysvět l i la acolytka. 
„Začínáš mně děsit.“ 
Pomalu se ve tmě nahmatali a chyti l i  se za ruce. 
Po chvíl i  znovu všechno uvidě l i  a zj isti l i ,  že jsou ve slepé uličce. Cesta př ímo před 
nimi konč i la.  
„No to snad ne…“ rozzuř i la se Annis „už zase?“ 
Když se na ni Gilmer podíval zj isti l ,  že má poslední zbytky energie, díky které se 
celou dobu léč i la.  
„Proboha, jak dlouho už tady bloudíš?“ 
„ N ěkolik hodin… nejhorší je, že celou dobu se přes různé překážky a příšery 
dostávám do přesně takových konců ul iček. Jo a proč máš mokré šaty?“ 
„Narazil jsem na podzemní jezírko, když tě tak poslouchám, jsem docela rád, že jsem 
potkal ten plankton, díky kterému jsem tu spoustu bloudění prospal.“ 
Annis př išla blíže ke zdi. 
„To už mám halušky?“ řekla a nevěřícně se zahledě la na zeď.  
Jeden velký kámen na protě jší zdi mě l  podezřele j inou barvu než všechny ostatní 
kameny.  
Gilmer př išel blíž. 
„Myslíš, že je to bezpečné?“ zeptal se pomalu. 
Annis na ně j  jen pohlédla a zatlač i la na kámen, ten spusti l  jakýsi mechanismus.  
Kámen se otoč i l  kolem své vertikální osy. 
Z druhé strany byly jakési ornamenty, na kameni byl pohyblivý reliéf, tvořený 
několika čtvercovými destičkami - skládačka ve čtverci po třech destičkách na každé 
straně. Na každé destičce byly různé obrazce: kapka, kříž, kus látky, plamen, odporná 
ruka, postava ženy, blesk, jedna destička zůstala prázdná a jedna díra o rozměrech 
destičky na přesouvání ostatních. 
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„Aáá sakra.“ vydal ze sebe Gilmer. 
„Logické hádanky, snad to nebude tak těžké ne?“ pohlédla na Gilmera sebejistě 
acolytka. 
„Vždy ť jsme se o nich uč i l i… nejdů ležitě jší je najít hlavní myšlenku hádanky.“ 
Gilmer jen př ihlížel, jak Annis rozhazuje destičky do všech možných kombinací. 
„Hele Annis…“ začal uvažovat. „Máme tady: plamen, blesk a kapku. Chytáš se?“ 
„To jsou základní elementy, ale není tu obrázek země.“ namítla acolytka. 
„No, když si vezmeš kříž, tak máme svatý element.“ pokračoval Gilmer. 
„To sice ano, ale co má znamenat tahle žena, kus hadru a tahle ohavná ruka nebo co 
to je?“ 
… Přemýšleli dál … 
 „Přece musí existovat ně jaká souvislost, proč je tady oheň, voda, vzduch a 
svatý element dohromady.“ 
„Já to chápu Gilmere, ale proč je tu výjev té nešťastné ženy? Nemluvě o ostatních 
věcech, které s ostatníma vůbec nesouvisí?“ 
„Na to se snažím př i j í t…“ 
Annis se znovu pokoušela o různé kombinace skládačky. 
„Počkej!“ p ř istoupil blíže. 
„Podívej se pořádně na tu ženu, není nešťastná, ten výraz v obličeji je spíše zrůdný a 
ten obrázek není zašlý, ale ta žena je průhledná - je v ní vidět horizont a prosvítá jí 
slunce.“ 
Annis se nedůvěř iv ě zadívala na malou destičku. 
„To… ta žena je duch! To je další element!“ 
... zase chvíle t icha 
 

„Vzpomínáš si ještě na tabulky elementů?“ 
„No na ty jsem se moc nedívala, víš, mně jako acolytku zajímá jen ten svatý. Ale 
pokud si ještě něco pamatuju tak tam byl ještě nemrtvý element, jedový element, 
stínový element a pořád nemáme ten zemní.“ 
 „Ten zemní bude ta prázdná destička, sama o sobě je kamenná, proč na ni kreslit 
kámen, l ist, nebo zem.“ Nenechal se zaskoč i t  Gilmer. 
„Zbývají nám tř i  elementy a dvě destičky. Pokud vím, tak jedový element se počítá 
jako doplňkový, není o něm mnoho informací a jedovatých příšer je málo. Takže ten 
tady nebude.“ Př idala se Annis. 
„Skvě le,“ zaradoval se Gilmer „Ten… plášť  nebo co to je, to je stínový element…“ 
„A pařát nemrtvý element.“ Dokonč i la Annis. 
  A najednou ticho… 
„No… a jsme tam kde jsme byli, nevíme pořád kombinaci.“  
„Ty, Gilme…“ začala acolytka. „Když jsi mi říkal, jestl i  si pamatuju elementární 
tabů lky okamžitě mně napadlo, že je ta hádanka testem toho co jsme se uč i l i .  
Víš co myslím… náchylnost elementu na druhý.“ 
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„To zní logicky… „ 
„Tak řekněme, že bys mě la pravdu. Ta díra byla původně uprostřed.“ 
„Přesně tak, takže když vezmeme v úvahu jak se čte a jak se točí  hodinové ruč i čky, 
tak první element by mě l  být vlevo nahoře druhý uprostřed nahoře…“ vykládá 
acolytka a ukazuje směr hodinových ruč i ček. „a tak dále a poslední bude vlevo 
uprostřed.“ 
„No j istou logiku to má, ale ten co tohle vytvářel mohl přemýšlet j inak, mohl to být 
narušený blázen, který stvoř i l  něco co se nedá vyřešit.“  
 
„Tak pomůžeš mi nebo ne? Já ty tabů lky neznám.“ Roztomile se rozčí l i la Annis. 
„Dobře tak logicky a i v knihách a podobně se uvádí jako nejzákladně jší element 
země.“ Hned co to Gilmer dořekl, Annis začala přeskládávat hádanku. 
„Pokud něco postupuje jako v této hádance kupředu, pak se dá předpokládat, že to 
spíše útočí, než, že by se to bránilo. Takže když zaútočí něco zemního elementu, 
bude to mít největší úspěch na něco létajícího… takže druhý bude vzduch. 
Vzduchem je nejlepší útok na vodu, ta zhasí oheň. Ohně se bojí nemrtví, a t i  mohou 
na vyšších úrovních zraňovat svaté.“ 
 
Annis už získala v přeskládávání destiček cvik… 
„Tady je trochu problém Annis.“ řekl Gilmer a ukázal na kříž. 
„Co co?“ 
„No pokud vím tak svatý element zraňuje nemrtvé.“ 
„Ale taky stínový element a jedový, jel ikož nemrtvý už máme na pátém místě a 
s jedovým nepočítáme tak tam bude stínový.“ 
„Ještě že mám sebou acolytku.“ usmál se Gilmer a Annis zrudla ve tvář i  a tak se 
stydlivě otoč i la k hádance. 
 
„Stínový element zraňuje především svatý ale ten už tam máme taky. Co nám zbývá?“ 
„Ten duchovní element.“ Odpovědě la zadumaná Annis. 
„Tak logicky by nemě l  být po stínovém elementu ale urč i t ě by mě l  být poslední, 
protože je vlastně unikátní - zraňuje pouze sám sebe. No nevím jestl i  to bude 
fungovat a už jsme tady strávil i  dost času.“ 
„Počkej už to skoro mám.“ 
„Země, vzduch, stín, země, vzduch, stín, kříž, duch, stín, kříž, duch, stín… áááá 
KŘÍŽ!“ 
Jakmile zajel poslední kámen na své místo, celá zeď  zajela do země. 
„WOOW“ Užasli oba na místě. Za zdí byla chodba úplně j iná, vypadala lépe, nově j i  a 
byla osvět lená po každé straně pochodněmi. 
 
„Tak se mrknem kam jsme se to dostali.“ zavelel Gilmer. 

 
 
 
 

legenda o gilmerovi 
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FANARTs 

Na toto vydání jsem si  pro   
 Vás p ř ipravi l  krátké 
 recenze pě t i  obrázků .  

Soutež s ice skonč i la  
    (aktuálně) ,  a le ještě  j i  
 musíme vyhodnot i t ,  takže 
 v př íš t ím vydání se 
 dozví te jména výherců .  

No.. .  up ř ímně ,  tak malou 
 účast  jsem opravdu  

nečekal .  Výhledově  můžete podobnou fanart  
soutěž očekávat  začátkem roku 2009. (Můžete 
se p ř ipravovat : )  )  
 
 Ale dost úvodu, napravo můžeme 
vidě t  hodně  povedenou podobiznu Sohee, 
autorovi  můžeme pochvál i t  vyst ižený obl ičej 
němé, nemrtvé Geishy.  Šaty jsou t rochu 
jednodušší ,  a le je j ich st ínování a vůbec i  to 
zamlžen okrajů í  je povedené. 

Nalevo další  nevinný obrázek. Autor 
k němu uvedl pouze to,  že se jedná o 
Hylozoista. . .  Moc se na tom popisovat nedá, 
každopádně  tuhle holč ičku potkat  v noci  někde 
venku, tak nevim nevim :)  . . .  J inak ten „kou ř“  
ten kou ř  vypadá fakt  dobře.  

Poslední barevný Fanart  v tomto 
vydání a zároveň  t radičně  označen „ lehce 
svlečeno“.  Mladičká Succubka – ďábl ice hodně  
lehce oblečena. Až bych se nediv i l  kdyby někdo 
hodnot i l  tento obrázek jako hraníč íc í  s pedof i l i í .
 Nárukávníky a hadř ík  přes prsa jsou 
zaj ímavě  pojaty a hlavnš s i  všimně te st ínování  
rukávníku, to je fakt  supr.  Kř íd la taky ujdou a ta 
nožka.. .  ^^ 
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FANARTs 
            Tady konečně   
zač ínáme s povedeně jš ími  
dí ly kreslenými rukou.. .   
oba obrázky jsou údajně   
kresleny tenkým f ixem. 
            Nalevo Pr iestka volaj íc í  
o Angelus,  jest l i  tohle fakt  bylo  
dě lané jen f ixem tak je to mistrovské dí lo,   
protože odhad st ínování p ř i  práci  s f ixy je více 
než těžký.  Povedená dlaň ,  obl ičej a peř íčka.. .  
prostě  mazec, škoda, že nám takové výtvory 
nechodí od č tená řů . 

Napravo vyvedený hunter.  Co zde 
zaslouží nejvíce chvály je asi  kapuce a celkově  
ten hadr.  Kalhoty taky nejsou špatné a boty a 
je j ich okování jsou prostě  vymakané. 

Jediné co je pochybné není ani  tak 
rukavice,  jako spíš ohyb prstů  : )  . . .  Proč  má 
propracovaný luk tř i  tě t ivy taky nechápu ale 
budiž,  nakreslené je to skvě le.  ; )  
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           Z důvodů  vytíženosti  se rozhodlo, že 
vynecháme l istopadový díl  a vydáme rovnou 
prosincový, pro Vás to znamená výhodu 
v aktuálně jších vydáních a přesto myslím 
budete mít co č íst.  Prosincový speciál bude 
podobně  nabitý jako tento Ř í jnový. 
 A co, že to v něm bude? Jak už jsem 
zmiňoval něco o budoucích – př í tomných 
updatech hry. No a Druhý hlavní č lánek bude 
především pro ty, které zajímá původ 
Ragnaroku, tajemno a mystické př íběhy. Jako 
př í loha nebude plakát ale jedna praktická 
věcička, která Vám snad ozdobí obydlí. 
    Bapho tým 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Candy Cane 


