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Srpen... posledni letni mic.

Dlouho jsem pemysSlel co napsat

do Uvodu msice srpna, no ale gce

; po mn nem ete hned u druhého

vydani chtit smysluplné téma
v avodni e i.

Po dlouhych Gvahach o tom,
pro je politika plna bezpataich blbc
a pro je ve vSech reklamach na vlo ky pou i
tekutina modré barvy, jsem dodgk nazoru,
e krom toho, e tento srpen neni zrovna
havy m sic d v at v bikinach na gpln nych
koupalistich, neni wec ni im vyjime ny.

Ano, samozejm olympijska ina
se boji Nepalskych aktivist studentici,
Skola ky a Skolaci se obavaji fithodu
do Skoly a Brad Pitt si jen kouSe nehty
a ika si kdy Angelinu omrzi stavajicich
Sest dti a poidi si dalSi, o které se bude
muset starat... ale tyhle @i se dji po ad.

Jediné co Vas me zajimat, je to,
e srazik se povedl, pasi vySlo a pes kec
p edpov di, ktera hovoila o p eha kach
a o tom, e bude pod mrakem, si myslim,
e i ti co vyrazili na koupak si posledni horké dpyazdnin uili.
Ale dost o sraziku, o tom se budeme zowiat v pistim vydani...

M ete se tSit kterou z momentek otiskneme v z4-P

Martin Kostka
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Vite, e hry mohou zp sobit epilepsii,
prom nit d ti v zavislaky bez kamarad

e Vas mohou dohnat k sebevra d , e dok& ou
a osobnosti? Na druhou stranu se objevujii takové, které

p sobi jako terapie nemocf, rozvoj fantasie, mySleni a zakladni logiky. Co tedy d lat?

P ed jedenacti lety se
v Japonsku tisice d ti divaly na
sv j oblibeny serial o
Pokémonech. Tento dil byl ale
jiny, v jedné scén doprovazely
hlavni boj krom hlavnich
figurek efektni pulsujici
zablesky. Nejmén 600 japonc
po shlédnuti chytili k e e,
Spatn vid li a svijeli se
v epileptickém zachvatu.

Léka i posléze
zjistili, e vSechno zp sobily
kratké zablesky erveného
sv tla s jistou vinovou délkou.

P itom stejné
zachvaty mohou zejména u
epileptik vyvolat podobné
poti e u mnohych dalSich v cf,
se kteryma jste v dennim styku.
Pokud vSak nejste p imo
epileptik, nemusite se bat.

P esto rozhodn neni zdravé
umysin se n emu takovému
dlouhodob vystavovat. Ono i
um t dlouho do monitoru nenf
to pravé o echové.

P ejdeme rovnou k t m kuriéznim p ipad m.
P ed par lety 14-ti letého Stefana Pakeraha ubil
no em a kladivem 17-ti lety mladik, ktery - jak se

Mimo jiné se stale
ast ji hovo i o zavislosti na
hrach (zejména online her).
Stale slychame o d tech, které
odmitaji jist, spat a chodit ven,
o matkach, které zanedbavaly
své d ti a spolehlivych
zam stnancich, ze kterych se
staly trosky.

Situaci, kdy se od
rozehrané hry prost nem ete

odtrhnout, ur it zname vSichni.

M eme se ale u jen kv i
tomu pova ovat za zavislé?
Dle psychologickych

studii se zavislost projevuje tzv.

ba enim, tedy nep ekonatelnou
a nezvladatelnou touhou po
n em, v nasem p ipad po
dané h e.

Kdy se ale za nete
chovat ke svému okoli jinak,
n co zanedbéavate, od ikate
cokoliv co by Vas mohlo od hry
odtrhnout, z ikate se koni k .
Je to Spatn a m li by jste si to
uv domit.

Jaké negativni
nasledky tedy p inasi dlouhé
hrani her?

Na jedné stran rus$i socialnf
vazby mezi lidmi, na druhé
vytva eji nové. Podle

n kterych lidi hry ukazuji

p ili nasili, podle jinych
doka i Ié it poruchy

soust ed ni. Nejv tSi rozdily
jsou nejspis v tom, jaké hry
hrajeme a zda si doka eme
uv domit, jestli by jsme si

v realit mohli dovolit p ejet
hlou ek d chodc a ujet, aby
to vypadalo jako nehoda.
Nejv t8i poruchy osobnosti a
psychické bariéry mohou

zp sobit hry u d ti a mladych
lidi v obdobi puberty...
podrobn o p ikladech ale a
za chvili.

O zavislosti se
mnohem vice za alo mluvit
v souvislosti s nastupem
MMORPG (Massively
Multiplayer Online Role-
Playing Game).

Ty v tSinou nabizi tém
nekone n dlouhy po itek ze
hry, vlastn paralelni realitu.
Kv li vysoké navykovosti se
t mto hram za alo p ezdivat
,heroinware“. P edevsim se
za alo o zavislosti mluvit po
vydani znamého EverQuestu
na trh. V neposledni ad
slychame o odstrsujicich

p ipadech zavislych na World
of Warcraft.

pozd ji ukdzalo hraval hru Manhunt (o em ta hra asi
byla :) ) . Rodi e zavrad ného prohléasili, e vra da
jejich syna se napadn podoba nasilnym in m ve h e.
Pod ve ejnym tlakem n které britské obchody stahly
hru z pult . Paradoxni je, ety rodi e se o tom co se
ve h e odehrava museli n jakou cestou dozv d t a
nejspi$ ji i hrat. Nakonec stejn vesSkera negativni
publicita h e Manhunt p ihrala v jeji prosp ch a stala
se vvrazn adan isi.




O hrach ale m eme
asto slySet i v pozitivnim. N kte i
v dci tvrdi, e by byla Skoda
nevyu it faktu, e jsou hry asto
skoro jedinou v ci, ktera doka e
p itdhnout pozornost dit te
dlouhodob .

Hry mohou také ovliv ovat naS$i
psychiku a to kupodivu nejen ke Spatnému

(zdr ime-li se na chvili tématu t ké zavislosti).
Nap iklad studenti McGillovy univerzity se
pokusili o d kaz (na strankéach
http://selfesteemgames.mcgill.ca jsou 3 minihry,
které maji lidem pomoci se zvySenim

sebev domi - vybirate Gsm vné tva e a na
zamra ené neklikate.)

Zni to absurdn , ale pry to funguje a lidé se
taktn maii nan it hledat vst icnnst

Nedavno se také
objevily tzv. Biofeedback
hry. Ovladaji se snima em
rychlosti tepu a nap iklad
rychlost jizdy auta, se
ovliv uje jen diky zvySeni
nebo sni eni srde ni
tepové frekvence. Tyto hry
maji p ispivat k prevenci
civiliza nich chorob.

P ipadaji vam tyto
novinky jako sci-fi? Tak se
podivejte na Dance Dance
Revolution, konzoli nintendo Wii a
v bec na vSechny MMORPG...
vyvoj je rychlejSi ne se zda.

adné po adné vyzkumy
o hrani naSich her zatim vlastn
neméame. Ale a je budeme mit,
nebude u pro mnohé pozd ?

Martin Kostka



Prazdniny byvaji obdobi klidu a miru, ur it neprosezené u PC, tudi novinek, které by
staly za zminku je po malu. Nechme tedy , havé novinky“ chvili stranou a zabyvejme se jednou
nedavnou zajimavosti do hloubky.

Moscovia, lokace plnd les a rozlehlych plani, stejn tak i ba in a nezndmych p iSer... ale
n co je na této lokaci velice neobvyklého, jiného a zvlaStniho na rozdil od jinych lokaci.

..Kde se v bec vzala?

na 2008

tajemné
o Alberty napovid
imitrij a obyvatel

€ Moscovie. starouse

budete chtit kdovijak

Vas za maly k Midgar am ;).
k do své covia a
Em ... kn mu apy
byly p v ni
imto nam featurko ussian
y GM tym RO, poz o, e
pnil dalsi se rozsi
nove mapy, oficialni
onstra nove GM dora
n ty Reborn,
jest stale epizody.
Jak u vi
tam diky
postava
p istavni

y nasim
ina

Dostavame se do
prvniho patra, op t takova
prochazka... kolem nas se plou i
wooden goblini, zvoni tu lesavky
ob as se tu objevi obti ny hmyz
e vykra ujem po cesti ce typu mantis a samoz ejm zde
arpu, tam nas p ekvapi baby jagy ve nesmi chyb t n jaky ten
otlicich, jak po nas mlati ko$ aty a poporing

ikimory odpuzji svym zjevem slizké aby a

zapudi nas svymi water bally, e i ten swordfish &

je proti nim malo sice jich tu je dle databaze jen

5 ale tak rad ji doportime k dalSimu warpu do
t etiho patra, tam je sice t chto potvor vic
jsme zv davi a p ece jen pohadkovéh
mra ka (Zmey Gorynych) nevidit




Aneta Chromcova



Posledni tydny letniho eventiku jsou tady a damsky koutek Lady Tanee se za al zajimat o
zvlastni oble ky, typické pro jednotlivé oddily. Jaké obludky tedy m ete spat it pobihat po m stech?

Orc baby,Zealotus

srrrrrrrrrrrrrrrrrst

Detale, boostujici Valkyrii, i
ritualujiciho Necromancera.



Aneta Chromcova
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Podkovana koska kopyta, dopadajici na vlhkou zem a&g@tim jen kik
. a horko.
PrSelo.
Mlady valach napinal v thu §iji.
PrSelo a pod dlouhym, hedvabnymarod jnickym plaSt m se krilo malé stvoeni.
Kapky deSt v povichru naré ely do oblieje.

Cileny b h valacha a klapot kskych kopyt... a pedtim?

Jen ohe a pisek.

PrSelo.

Ko ské& hru rozréa ela husté housti Payonskych les

Dit v sedle se ohlédlo za sebe, kdy pohlédlozpm lo v o ich smrt.

Co bylo pedtim?
Poklidny ivot v pouStnim mst , dokud nepiSli oni.
D m v plamenech, kk a boj... vSe se selhlo tak rychle.
Otec vyb hl ze dvei a hned na to pSel jeho smrtelny vykik. Vyd Senad matka,
schovavajici mn pod svj plaS se s napa enou magickou holi vrha ven a rannim
Morrocem se rozléhaji jeji magické formule. Z hockypisk vyst eluji ledové
krystaly, kterymi arod jka Gto niky zavird do snhového v zeni, kde navic sesila
magickou ba inu a utikd se mnou v nafu. utika ke stijim. Posadi mma
nejbli Siho kon - valacha, ktery se okam itcilen rozbiha. Sama se vSak vrha
zp t na bandu assassin.

PrSelo a valach dal vytrvale kkoval mezi stromy, hnan dwi jezdci.
Jen dusot kopyt, klepot dedvych kapek a tep srdce, které pracovalo na maximum
Seskok, klikovani, vyskok, nabrat rychlost, vyb kopce, peskok padlého stromu,
seskok...Valach znal cestu velice dod, p esto e byl z Utku ze vzdalené
Sogratské poustvysilen, znal skalnaté stezky ji niho pabi nazpam .
Seskok, klikovani, seskok, vybth, vyskok, kli kovani, seskok...
Jezdci se vzdalovali a valach vb daleko do hustého lesa, kde pomalu zpomalil a
zastavil. Nedaleko byl slySet dusot pronasledujiickoni, které miily jinam...

Valach zamiil na vychod a drobesk v jeho sedle usnul. Vzbudil ho a
klapot podkov o dla bu obchodniho fstavu Alberta a svit zapadajiciho slunce,
ostry, ezavy a nepijemny svit slunce, odra el se od okenice a vzbumilého
chlapce, ktery se pravprobral ze sna do své swice.

.U je to davno..." ZaSeptal si pro sebe, prohradbmilsv tlé vlasy a otel si

h betem ruky studeny pot zela. Zvedl se z postele, nky se oblékal a uva oval
nad tim, co ho ek&. Nastup do posledniho Skolniho roku Albertské&ladni Skoly.
Posledni rok byl v dy znam jako obdobi praktickyekouSek a nebezpeych
vychéazek daleko mimo nsto. Spousta &k nedokonila studium jen diky svému
strachu.



Otev el dvee svého pokoje a na klice od d¥ese mu zhoupnul hadny
bali ek se jmenovkou ,Gilmer“. Chlapec se posadil natebsotevel bali ek a
sn dl z n jvSechno jidlo. Potom s sebe phodil vynoSeny plassesity
z r znych zbytk k i, ktery mu byl tak velky, e ho viekl metr za sel, av3ak
pro chladna rana, pro Albertuigna na, byl u ite ny.

Sotva vySel ze dvé ubytovny u na nj z dalky od pistavu nkdo ki el.
»,Gilmere, po kej.“ piSel k n mu pomrn vysoky assassin s typickym, Upln
novym fialovym plastm, zelenymi vlasy, uhlov ernyma oima a kivym nosem.
,TO jsi ty Sorele?" nejist se zeptal mladik.

.No jasn, ikal jsem, e si udlam cestu kolem assassin gildy. Jo Gilme, mam
novou zasilku, mli by jsme ji vy idit za dva dny.“
.Ne ikal jsi, e chceS$ pestoupit tak brzo,ik&a se, e je lepSi pkat.”

.No tak, jdeS do toho se mnou nebo ne? Ten obchlodgmiochotny dat dvojnasobek
ceny, za kterou to koupime.*
.T0 zni dobe, jeSt uvidim jak...”
.Tak dob e,“ nenechal ho ddct ,dam ti jeSt v d t, obvyklym zp sobem. Mj se.”
Sin zmizel bhem chvilky.

Byli skv 14 dvojka, ped par lety spolu Gilmer se Sorelem vsgtali, u ili
se spolu spoustv ci. Posledni dobou vSak jen vyhodprodavali r zné zbo i
z Albertskych trh, obchodnikm z lodi, které se zastavuji na ji nim pabi.
Jsou vtSinou ochotni a radi sahnou hloybdo kapsy, proto e se vyhnou
poplatk m za umistni lodi, danim a clu.
.Sorel stejn v tSinou rozhazel penize kde se daloekl si v duchu Gilmer a
pokra oval v cest ke Skole.
.Mohl si se mnou alesponaS$etit na Skolu.“ zamumlal si a zakroutil hlavou.

Na horizontu u se tyila nizka ale zato rozlehla budova Skoly.
Bylo brzo, pesto u n kolik nova k nedo kav nahli elo za vstupni branu.
.Ba anti!“ ozvalo se z druhé strany ulice, tudyiphazel nizky, hubeny ninja
sn dé pleti s kratkymi ohnivymi vlasy. Ninjovsky oblek m | v rubinov tmavé
barv a zakryval mu celé to, krom dlouhych svalnatych rukou, pouze dlaa
z4p sti mu chranily kratké rukavice. Krk mu zakryvaladv zelena dlouhd Sala,
kterou nosil odmalika.

Gilmer se hlasit zasmal pesto , e se to sna il skryvat, kdy se na oba dva
n kolik prv & k nechapav zamrailo s d le itym vyrazem na tvai. Nakonec jim
se strachem v dch uvolnili cestu k bran Skoly.
»,S tebou se tedalov k nenudi.” ekl Gilmer ninjovi v dostatené vzdalenosti
od novak .
Arzach je trochu podivinsky ninja, avSak sky kamarad, pemital si Gilmer
v hlav . Pochéazi z kralovské rodiny, sidlici v Amatsu, loyl vSak v dy tak trochu
ernd ovce. Nerad mluvi o rodira minulosti.
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.V dy je to tradice,
vzpominam si kdy jsme tam stali my a
vyS§Si ro niky nés sprchovali z oken
ledovymi kouzly.”

».Jo to byly asy,“ povzdechl si Gilmer.
,Co takhle na n dneska nco
vymyslet?* zamyslel se Arzach
otevirajici vstupni dev né dvee

s masivnim kovanim.

,SlySel jsem, e v Payonu strasili

prv aky v rohodnymi maskami
monster a vyvolalo to sluSnou paniku,*”
dodal s naprostou va nosti.

Gilmer si pedstavil Arzacha Silen
pobihajiciho s pevlekem Willowa

v davu prv a k , sesilajici kolem
Crimson Fire Formaci, doprovazenou
radoby straSidelnym houkanim.

Vstoupili do chladné budovy
s Sirokymi zdmi, tvoena peva n
bilymi kamennymi kvadry, ostatnjako
v tSina Albertskych dom. Vylidn na
vstupni hala mla p lkruhovity
p dorys malymi vyklenky na vstupni dve a po ka dé stranna dv drobné sochy.
VSichni vyobrazeni byli v minulosti utelé na této Skole, patou sochu,ilpli n
uprosted haly mezi ty mi mohutnymi sloupy obhli el stary utel taktiky. Socha
ztvar ovala zakladatele Skoly, kové Hektora v podepu. Podpiral se o obourni
sekeru, jeji néasada slou ila jako paty sloup. Bythao ena z erného mramoru
s nizkym podstavcem a ohromné velikosti.

Za touto mohutnou sochou stoupaly do druhého patna balkény vstupni haly
Siroké schody. Po stranach pod schodi$tpak vedly dvee do rozlehlych
podzemnich komplex

Sedli si na kamennou lavici u sochy jakéhosi ,Ds® ze severu®“.
Vzhledem malé socha pominala spiSe trpaslika - maly, robustni, vousaty
Gilmer s kamarady asto sedaval pod touto neobvykle zdbavnou sochou.

»A jaké v bec byly, prazdniny v Amatsu?“ prusil trapné ticho Gilmer.

LAni se neptej, krom Gtok Karakas na msto se tam vbec nic nedje.”

A co to nové obleeni?*

.Tohle?“ podival se Arzach na své Saty. ,Byvaji t&m doro n trhy, ja u jsem ze
vSeho vyrostl,“ usklibl se.

.No a nakonec tahle barva se mi docela libi. T¢é ten stary plaSu taky docela
dobry jak se tak divam.“

,Na novy nemam.*“

.No hlavn kdy zah eje ne? A kdo se diva, jestli je z Gtr Ki§ ich k i? Mo n&
tak kur..."
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.Dancerky... chtl si ict.“ Sko il mu Gilmer do e i s Gsmvem na rtech a Arzach
jen pikyvl.

.Ja jsem si obas zaSel zatrénovat na pupy, za moc to nestalcile se lepsi...
no stejn mam co dohart. Jinak jsem etl o monstrech. Vi§, e na zépad jsou

p iSery, které jsou celé z pisku? To musi bytZa s n im takovym bojovat.”

.10 teda jo,“ bezmySlenkovitodpov d | Arzach, ktery sledoval prabnou divinu,
ktera zrovna vstoupila do haly.

Tak upraveny novicovsky ubor se vidi jen malok@®douhé, hndé,
kudrnaté vlasy ji le ely na krasné rubinozbarvené vestice s ohromn
vyzyvavym vystihem.

.Neni to Diva?“ zasnn vypadlo z Arzacha. Gilmer se ohlédl a jen nahlaskpul.
.Sakra, ta ale... vyrostla.”

+~Ahoj kluci,“ rozezn lo se v celé hale drobnym hlaskem avde zamfilo

k lavi ce. Gilmer se posunul a uvolnil ji tak misto a hnesl zeptal, aby odvratila
pohled od malem slintajiciho Arzacha.

,Divo, kde jsi byla celé prazdniny? Cela Albertaa@b nev d la, myslel jsem, e
u se nevratis.”

,Jo0, ja vim,“ pohodila si s praminkem kade,Travila jsem celé prazdniny na
trajektu. Vyd lavala jsem si a ptom jsem skoro dennvid la Amatsu, skvlé e?“
+JAmatsu?*

,Vid la jsem t, Arzachu, méavala jsem na tebe...”

.10 bych si pamatoval.” TiSe zabrel.

.No to je jedno, ka dopadnjsem rada, e jsem po dlouhé dolna pevné zemi a
s vama,“ pohodila si dalSim praminkem, vlas

»Jinak jsem dneska potkala Flina, u nevydr el al ¥ merchanta.”

Gilmer si jen tiSe nco zamruel pod nosem. V dycky se nechtrozhodovat o
svém zamstnani, bavily ho v dy boje stejnjako teorie. Boj na dalku stejnako
p stni. Pomahani a eni i tajuplna kouzla... nechkt se nikdy vazat, pesto mu

p atelé opakuji, e je rozeny merchant.

Do vstupni haly se zali schazet pokraili studenti z r znych ro nik .
Nakonec ve velkém hloku dorazil i zbytek jejich tidy. Ji zmin ny obchodnik
Flin, mage Spark a mala acolytka Annis. Hned zaindimrazil i jejich profesor
Thomas.

,Vidim, e u jste tu vSichni, pokud nepdtam flaka e, ktei se rozhodli Skolu
nedokonit. P jdeme rovnou do sklepeni, tady bude ka dou chvidisdrusno.”
Thomas byl skuteny profesor, u ml n jak4 dobrodru stvi za sebou a mnohokrét
o nich vypravl. Proto k n mu vSichni vzhli eli s Gctou... nehledna to, e
praktikoval tresty typu: vysati veSkeré energieeAd esto, ne ka dy den narazite
na n koho kdo si za svj ivot promluvil s Valkyrii v nebeském kralovstvi.

Na sv j v k se vSak necitil a gsto e u své zkuSenosti pdaval na mladsi
generace, oblékal se velice stylowyztu eny tmav fialovy kabat, ktery se za nim
p i ch zilehce tepetal diky tenkym sapc m, zdobilo nkolik krdsn zéaicich

hv zd. Sedivé vlasy zakryval zelenynarod jnickym kloboukem.
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Thomas zamil ke schodm a ped nimi se otoil doprava, odemknul dve
pod schody, kde vedlo tité schodist do sklepeni. Sethli po temnych kamennych
schodech do malétvercové mistnosti se émi eleznymi vraty po stranach.
Profesor s vykikem ,sila vid ni“ spustil kouzlo Sight a za ehl tak 8 pochodni po
obvodu mistnosti. Mlady kouzelnik Spark jen tiSel®@rovi zaSeptal
.Doprdele, tohle chci taky unt.”

.Za neme jednoduchym vycvikem, po prazdninach se @tjete protdhnout, tak e
za neme swordmanskym bhem. Ka dy si vemte pochodea pob ite s ni, jestli
vam zhasne, nebo spadne, musiteeb znovu od zaatku a zapalit si ji znovu o tu,
kterou tady nechame.*

.Nas chce zabit?* Septl Arzach.

.Nechci, ale vite co vaseka, kdy spadnete...”

Toho se Gilmer obaval, sice boje s ozbrojenou figou jsou mnohem bolestiysi,
ale po spadnuti z téhle Iavky se musi rychle dogtaskyn plné hladovych fabre.
.Bez pochodn se nedostanete k dalSimu Ukoluesit ho potm vam nedoporuuju.
VS8ichni pob ite najednou, tak e se musite dorozumivat a pontadia Dopov d |
profesor, chopil se jedné z pochodni, odemknul granozvrzané vrata, které sotva
dr ely pi sob arozbhl se do tmy, aci sledovali, jak Thomas, oskeny jen
pochodni pebih& po jedné z Uzkych desek nad propasti, vytsgdirdm a
propadlistim.

.Tak snad abysme z& ne?" Pomalu vypadlo ze Sparka, kdy se zé&
silueta v dali zastavila a zamavala. ,Debh p jdem pohromad, minuly rok jsme
§li pojednom a dlali jsme to cely den.” Zaal taktizovat Flin.

,TO je pravda“ souhlasila jemnym hlaskem Annis dcri na to pikyvli.
Flin Sel prvni a svtlem pochodn zkoumal ka dou pi lavky. V t sném zavsu Sel
za nim vyplaSeny Spark, dale Arzach a GilmervData se dr ela vzadu.
Cesta se klikatila a diky pomalé chi byl na zati enych deskach, které se ab
zhouply problém dr et rovnovahu. Spark po chvililekzl a spadl dol.
VSichni zatajili dech, kdy vidli hluboko pod jejich cestou jen pochodele ici na
dn a stny jeskyn, po chvili zahlédli siluetu trmacejiciho se Sparka
Vzednul pochode a miil zpatky k bran, aby mohl vySplhat po ebku. Za nim se
pomalu zaaly schazet Fabre. Po chvili u nestihal v§echnggkakovat a tak zal
sesilat kouzlo.
,Ohniva koule.” Zaki el ze vSech sil a z napg enych dlani mu vyselila zaiva
v ¢, pimo do hromady housenek.
.Poj te,* zavelel Flin, ,Musime jit dal, Spark nas do efi
.T0 jako kdy je merchant, tak nam me rozkazovat nebo co?“ Zal se rozilovat
Arzach a otoil hlavu na Gilmera. ,Si mysli, e je pan:.nedo ekl a narazil do
Flina, ktery se prav zastavil ped dalSim propadliSm. Flin uklouznul a v Usili
udr et balanc spadl na druhou stranu a jen taktalsshnul v padu chytit rukou
desky. V tom zmatku se Arzach stihl jen otig lehnout si na desku a chytit Flina
za kosili.

... to be continued :)

Martin Kostka
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Tentokrat jsme za adili
pouze dva obrazky a tento né rtek
arod jnice, n co ve stylu Bathorky
z minulého fisla. Moc p kn pojaty
plas s klobou kem... a ty kukadla ~_"

Tady mame jednu
lehce od nou ablici.

K idla ji ani po adn nejsou
vid t, ale zato méa o ividn
na svou velikost malou
podprsenku :) .

Moc p kné
stinovani a vybarveni a to
v etn pozadi... a vyzyvavy
pohled, nejeden by
neodolal...

Martin Kostka

... Tak tady mame debut naSeho nového lena Baphotymu.

Enjoy

Spéanek

Spéanek jest pro lov ka v ci p irozenou stejn jako strava, ranni hygiena a
pravidelna stolice. V na$i rodin byl spanek uctivan jako innost zdravi velmi prosp $néa, a proto jsme
si ho dop avali i n kolikrat denn . Jedin otec se sna il pop it jeho vyznam tim, e se vracel z vy epu

asn rano, vybral od nas desatek z naSicht ce vyd lanych pen z a zase se odebral do vy epu.
Podez ivali jsme ho, e tam spava, ale on tato obvin ni odmital slovy, e spanek je p e itek a v této
usp chané dob pron jneni misto. Ptali jsme se proto, kam nas$ otec tedy tak sp ch&. Tato otazka ho
v dy vyvedla zmiry, tak e zamumlal n co o rejpalech a sp Sn odeSel oknem, proto e dve e pry byly
zbyte n daleko.

Existuje spousta mist, kde se da spanek provozovat. Na zemi, ve van , na stole, pod
stolem, v p ihrddce na zavazadla a v neposledni ad také v posteli. V naSem byt 1+kk sice bylo
misto pouze pro jednu postel, ale nds osm d ti se tam hrav vlezlo. Matce diky tomu odpadl| problém
nas nahan t po ve erni ku do hajan. Kdo p iSel pozd ji, musel spat na okraji co znamenalo neustalé
vypadavani na zem a nep fjemné mod iny.

Nase rodina ma obrovské §t sti v tom, e nikdo z nas netrpi poruchami spanku ani
chrapanim. Narozdil od naSich p ibuznych. Stryc, bratr nasi matky, chrape velmi siln . Dostal u
dokonce n kolik pokut za ruSeni no niho klidu. Novy najemnici vdom , kde bydlel, si také st ovali,
e nikde nebylo napsané o pile, kterd se v budov nachéazi a pracuje se v ni jen v noci. To u stryc
neunesl| a odst hoval se na Sibi a nyni ru$i u jen tam j$i faunu. Nase teta naopak trpi spankem tak
citlivym, e ji asto probudi jeji vlastni dychani. Proto spava v mnoha kratkych intervalech p i kterych
zadr uje dech.

Ja spim i p es drobné problémy, kdy se nedostanu do postele v as nebo kdy otec
sabotuje nase pod imovani volanim, e desatek dnes bude dvojndsobny, celkem pravideln . A
skute n si nedovedu p edstavit, co by naSe rodina bez tohoto d mysiného napadu p irody d lala.

Mo néa by jsme byli s otcem ve vy epu...

Petr Najman
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Bli i se z& ijové vydani
Baphika, jeho hlavni téma bude Uzce
spjato s timto vydanim - budeme se
zabyvat MMORPG, a to jak s jeho
navykovosti, tak s r znymi statistikami.

M ete se také t Sit na recenzi
letniho sraziku, v etn fote ek :) .

Samoz ejm p ijde pokra ovani
Gilmerovy legendy, bude trochu kratsi
ale brzy za adime extra vydani,

v nované jen tomuto RP p ib hu.

Snad jsme vas navodili, tak aby jste si
radi p e etli p i8ti vydani...
Bapho tym

NapiSte nam dopis, napady, dojmy a v bec vSechno co Vas
napadne. Pokud to bude v naSich silach, zodpovime dotazy, ud lame
reporta na p ani a uspokojime veSkeré tené ovy choutky :) .

Pokud by jste dostali chu ob as se o n co podrobn ji zajimat a
sepsat k tomu par adk , podilet se na vzhledu nebo se prost n jak
zapojit do redakce Early Bapha, m ete dostat s trochou 3§t sti p ile itost,
napiste nam.

early.bapho@seznam.cz

Jedna Sikovna anonymni autorka se rozhodla nam

poskytnout nasledujici p kny komiksik... no snad jich bude

vic a vic =) .
Skromn jen dodala, e tento je v novan K6 ovi za to, e
0 nas tak p kn stara.

se



